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内容概要

英国尼奥曼编著的《电子舞曲手册》由专业的制作人和重混音乐人撰写，结合了舞曲制作的艺术与技
术，内容经过了充分调研且行文优美。
本书综合地介绍了音乐制作技术各方面的内容，包括各种设备和工具的知识、不同的曲风。
书中含各种音色建议、技术和实例，无论你水平如何，都能帮助你达到专业的效果。

《电子舞曲手册》此次更新的第2版包含乐器录制的内容，以及更多曲风介绍的新章节，涵盖音乐制
作的各个方面，从音色设计、压缩和效果，到混音和母带、发行与推广，帮助你成为更优秀的制作人
。
附赠的CD光盘含有大量示例音乐，配合演示书中提到的各项技术。
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作者简介

作者：（英国）尼奥曼（Rick Snoman） 译者：李化迪
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章节摘录

版权页：   插图：   1.10 其他合成方式 频率调制（FM） FM形式的合成器最早由斯坦福大学的John
Chowning教授在20世纪70年代早期发明，之后Yamaha深化了它的设计并发布了具有传奇色彩的DX7合
成器：无数著名的舞曲音乐人都使用过它的贝司音色。
 与模拟合成器不同，FM合成器使用操作器（Operator）发声，它与模拟合成器中的振荡器很相似但只
能产生简单的正弦波。
声音由第一台操作器的输出调制第二台操作器的音高而产生，因此也就带来了谐波。
与模拟合成器一样，每种FM音色至少需要两个振荡器来产生最基本的声音，但由于FM合成只使用正
弦波，因此由一组载波器和调制器产生的音色往往谐波不是很丰富。
 为了改进这一点，FM合成器提供了多个能够以各种方式相互控制和连接的操作器。
很多连接方式无法制作出音乐化的音色，因此解决这个问题的各种算法应运而生。
这些算法是以调制器和载波器的路由组合存在的。
比如说，某种算法可能包括一个调制载波器的调制器，这个组合又反过来调制其他载波器并产生出整
个音色。
接下来利用与模拟合成器的减法合成相同的LFO、滤波器和包络，所得到的音色就可以进行下一步塑
形和调整。
 这就意味着用模拟合成器的两个振荡器也可以效仿FM合成，其中一个振荡器做调制而另一个做载波
。
当按下琴键时，两个振荡器都会根据音符的音高频率产生各自相应的波形。
如果将第一台振荡器的输出馈送给第二台振荡器的调制输入并继续演奏，那么两台振荡器在各自输出
音符的同时，第二台振荡器的音高会根据第一台振荡器的频率改变，这就形成了最基本的FM合成器。
尽管在效果上是FM合成，但在模拟合成器中这种合成方式被称为“交叉调制”（Cross Modulation）
。
 由于FM本身的特性，很多音色比较偏向金属化和数字化，特别是与音高容易漂移的模拟合成器的温
暖音色相比。
也正是由于FM合成器的数字性，导致它一般用于实时调整的参数较少。
相反，面板上大量的按钮强迫你在小小的LCD显示屏上查找并调整参数。
 值得一提的是，尽管FM和模拟合成器最开始都是用来模仿真实乐器的，但它们都无法以假乱真再现
真实音色。
如果合成器系统的目的是产生真实乐器的音色，一般都要通过数字采样技术来达到逼真的效果。
 1.11 采样合成 与模拟或FM不同，采样合成器用采样取代了振荡器的位置。
采样不仅包含了整个乐器的音色，还包含了真实乐器不同发声阶段的声音，以及常规振荡器的音色。
比如，一台典型的采样合成器可能包含钢琴起音阶段的5种不同采样，以及衰减、保持和释放部分的
不同采样。
这就意味着可以把不同的开启和释放混合在一起产生整个音色。
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编辑推荐

书中充满了各种音色建议、技术和实例，无论你水平如何，都能帮助你制作出专业效果的电子舞曲。
《电子舞曲手册(第2版)》由专业的制作人和重混音乐人撰写，综合地介绍了音乐制作各方面的技术，
包括各种设备和工具的知识、不同的曲风。
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名人推荐

“一本文笔优美且历经充分调研的好书，结合了舞曲制作的艺术与技术⋯⋯总而言之，内容之丰富，
值得每个舞曲制作人拥有。
” ——Music Tech “简单来说，在书中，应该为大家讲些什么有价值的内容，Snoman有非常清晰的思
路⋯⋯” ——Remix
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