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内容概要

　　Android凭借其开源开放性、优异的用户体验和极为方便的开发方式，赢得了广大用户和开发者的
青睐，目前已经发展成为智能手机操作系统的翘楚。
　　《Android实例开发完全手册》言简意赅、通俗易懂、实例全面并典型，几乎囊括了所有的
和Android应用相关的项目。
全书分为16个章，分别讲解了UI布局实例、控件实例、自动化服务实例、数据存储实例、电话和短信
实例、图形图像实例和网络有关的实例，以及多媒体实例、Google地图实例。
Google API实例、平板电脑应用开发、游戏应用、程序优化等。
　　《Android实例开发完全手册》适合Android程序员、研发人员及Android爱好者学习，也可以作为
相关培训学校和大专院校相关专业的教学用书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Android实例开发完全手册>>

书籍目录
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—AlarmManager的原理 5.9 开机后自动显示一个界面 5.9.1 实例说明 5.9.2 具体实现 5.9.3 特别提醒——开
机发送BOOT_COMPLETED广播信息 5.10 替换手机屏幕的背景图片 5.10.1 实例说明 5.10.2 具体实现
5.10.3 特别提醒——维持图片的宽高比 5.11 在手机屏幕中拖动一个按钮 5.11.1 实例说明 5.11.2 具体实现
5.11.3 特别提醒——通过keyCode来判断A～Z的按键 5.12 自动控制系统服务 5.12.1 实例说明 5.12.2 具体
实现 5.12.3 特别提醒——Service 的作用 5.13 手机背面朝上时自动启动振动模式 5.13.1 实例说明 5.13.2 具
体实现 5.13.3 特别提醒——registerListener（）的参数 第6章 数据存储服务 6.1 在屏幕中显
示SharedPreferences存储的信息 6.1.1 实例说明 6.1.2 具体实现 6.1.3 特别提醒——存放数据的路径 6.2 演
示数据添加、删除等操作 6.2.1 实例说明 6.2.2 具体实现 6.2.3 特别提醒——打印输出级别 6.3 使
用ContentProvider 6.3.1 实例说明 6.3.2 具体实现 6.3.3 特别提醒——ContentResolver的接口 6.4 使用SQLite
编写一个日记本 6.4.1 实例说明 6.4.2 具体实现 6.4.3 特别提醒——SimpleCursorAdapter介绍 6.5 使
用ContentProvider实现日记本功能 6.5.1 实例说明 6.5.2 具体实现 6.5.3 特别提醒——使用Uri 的形式 6.6 
保存用户信息 6.6.1 实例说明 6.6.2 具体实现 6.6.3 特别提醒——获取XML文件中的数据 6.7 使用文件保
存数据 6.7.1 实例说明 6.7.2 具体实现 6.7.3 特别提醒——方法openFileOutput（） 6.8 将网上图片保存
在SD卡中并显示出来 6.8.1 实例说明 6.8.2 具体实现 6.8.3 特别提醒——Android的数据存储方式 第7章 电
话和短信应用 7.1 一个简单的拨号程序 7.1.1 实例说明 7.1.2 具体实现 7.1.3 特别提醒——IntentFilter实现
拨号 7.2 发送短信程序 7.2.1 实例说明 7.2.2 具体实现 7.2.3 特别提醒——android.telephony
和android.telephony.gsm 7.3 一个按钮拨号程序 7.3.1 实例说明 7.3.2 具体实现 7.3.3 特别提醒——方
法isPhoneNumberValid来检查字符串 7.4 短信发送系统 7.4.1 实例说明 7.4.2 具体实现 7.4.3 特别提醒—
—SmsManager类中的方法 7.5 屏幕触控拨号程序 7.5.1 实例说明 7.5.2 具体实现 7.5.3 特别提醒——
将Action动作定义成常数 7.6 实现短信群发功能 7.6.1 实例说明 7.6.2 具体实现 7.6.3 特别提醒——群组发
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送 7.7 发送短信时实现E-mail邮件通知 7.7.1 实例说明 7.7.2 具体实现 7.7.3 特别提醒——Intent机制的通信
7.8 来电后自动发送邮件通知 7.8.1 实例说明 7.8.2 具体实现 7.8.3 特别提醒——模拟器失败提示 7.9 监听
短信是否发送成功 7.9.1 实例说明 7.9.2 具体实现 7.9.3 特别提醒——短信发送的两种状态 7.10 监控手机
拨接状态 7.10.1 实例说明 7.10.2 具体实现 7.10.3 特别提醒——系统服务的返回对象 7.11 监控收取的短信
中是否含有某关键字 7.11.1 实例说明 7.11.2 具体实现 7.11.3 特别提醒——Activity程序的唤醒 第8章 图形
和图像处理 8.1.1 实例说明 8.1.2 具体实现 8.1.3 特别提醒——类Paint中的方法 8.2 在手机屏幕中绘制一
个画布 8.2.1 实例说明 8.2.2 具体实现 8.2.3 特别提醒——生成图片水印 8.3 在手机屏幕中绘制各种图形
8.3.1 实例说明 8.3.2 具体实现 8.3.3 特别提醒——方法save和restore 8.4 在手机屏幕中模拟实现水纹效果
8.4.1 实例说明 8.4.2 实例说明 8.4.3 特别提醒——Bitmap类缩放图片 8.5 在手机屏幕中渲染一个几何图形
8.5.1 实例说明 8.5.2 具体实现 8.5.3 特别提醒——类Shader的直接子类 8.6 在手机屏幕中实现动画效果
8.6.1 实例说明 8.6.2 具体实现 8.6.3 特别提醒——Tween的4种动画效果 8.7 在手机屏幕中实现Frame动画
效果 8.7.1 具体实现 8.7.2 特别提醒——使用Frame动画的流程 8.8 使用Matrix实现图片缩放 8.8.1 实例说
明 8.8.2 具体实现 8.8.3 特别提醒——4种缩放位图的方法 8.9 旋转屏幕中的图片 8.9.1 实例说明 8.9.2 具体
实现 8.9.3 特别提醒——Matrix或Canvas旋转位图 8.10 实现天上移动星星的效果 8.10.1 实例说明 8.10.2 具
体实现 8.10.3 特别提醒——OpenGL技术 8.11 构建一个模拟3D场景效果 8.11.1 实例说明 8.11.2 具体实现
8.11.3 特别提醒——OpenGL标准接口 8.12 实现浮动的旗帜效果 8.12.1 实例说明 8.12.2 具体实现 8.12.3 特
别提醒——OpenGL ES绘图的基本流程 8.13 屏幕中显示多个物体 8.13.1 实例说明 8.13.2 具体实现 8.13.3 
特别提醒——类FloatBuffer 8.14 模拟实现粒子系统效果 8.14.1 实例说明 8.14.2 具体实现 8.14.3 特别提醒
——粒子系统的实现流程 8.15 移动手机屏幕中的图片 8.15.1 实例说明 8.15.2 具体实现 8.15.3 特别提醒—
—save和restore实现绘制 8.16 在Canvas 画布中绘制字符串 8.16.1 实例说明 8.16.2 具体实现 8.16.3 特别提
醒——设置画布的属性 8.17 在手机屏幕中移动一个不断变换颜色的图形 8.17.1 实例说明 8.17.2 具体实
现 8.17.3 特别提醒——SurfaceView的用法 8.18 在手机屏幕中实现一个图片移动的动画效果 8.18.1 实例说
明 8.18.2 具体实现 8.18.3 特别提醒——SurfaceHolder.Callback回调接口方法 8.19 绘制一个三维圆柱体
8.19.1 实例说明 8.19.2 具体实现 8.19.3 特别提醒——数学中的圆柱体 8.20 在手机屏幕中混合图像 8.20.1 
实例说明 8.20.2 具体实现 8.20.3 特别提醒——常用的混合方式 8.21 显示图片的宽和高 8.21.1 实例说明
8.21.2 具体实现 8.21.3 特别提醒——处理位图 8.22 绘制各种空心图形、实心图形和渐变图形 8.22.1 实例
说明 8.22.2 具体实现 8.22.3 特别提醒——Canvas与ImageView 8.23 编写一个屏保程序 8.23.1 实例说明
8.23.2 具体实现 8.23.3 特别提醒——Runnable的作用 8.24 在屏幕中通过触摸单击的方式移动图片 8.24.1 
实例说明 8.24.2 具体实现 8.24.3 特别提醒——Bitmap的用法 8.25 在手机屏幕中绘制一个矩形 8.25.1 实例
说明 8.25.2 具体实现 8.25.3 特别提醒——模拟器中创建虚拟SD卡 8.26 在手机屏幕中显示系统内的图片
信息 8.26.1 实例说明 8.26.2 具体实现 8.26.3 特别提醒——类Canvas显示位图 第9章 互联网应用 9.1 传
递HTTP参数 9.1.1 实例说明 9.1.2 具体实现 9.1.3 特别提醒——在Android系统中打开链接 9.2 在手机中浏
览网页 9.2.1 实例说明 9.2.2 具体实现 9.2.3 特别提醒——loadUrl方法访问网页 9.3 在手机中使用HTML程
序 9.3.1 实例说明 9.3.2 具体实现 9.3.3 特别提醒——开发Android网络项的注意事项 9.4 使用内置浏览器
打开网页 9.4.1 实例说明 9.4.2 具体实现 9.4.3 特别提醒——WebSettings设置WebView属性 9.5 在屏幕中显
示QQ空间中的图片 9.5.1 实例说明 9.5.2 具体实现 9.5.3 特别提醒——Gallery控件在游戏中的应用 9.5.4 
实例说明 9.5.5 具体实现 9.5.6 特别提醒——将InputStream转换为String 9.6 将文件上传至服务器 9.6.1 实
例说明 9.6.2 具体实现 9.6.3 特别提醒——表单上传程序实现文件上传 9.7 实现一个RSS系统 9.7.1 实例说
明 9.7.2 具体实现 9.7.3 特别提醒——RSS2.0的语法规则 9.8 远程下载并安装一个软件 9.8.1 实例说明 9.8.2 
具体实现 9.8.3 特别提醒——APK文件介绍 9.9 开发一个移动微博发布器 9.9.1 实例说明 9.9.2 具体实现
9.9.3 特别提醒——乐多博客的接口 第10章 多媒体应用 10.1 调节手机音量的大小 10.1.1 实例说明 10.1.2 
具体实现 10.1.3 特别提醒——AudioManager管理手机声音 10.2 在手机中播放MP3文件 10.2.1 实例说明
10.2.2 具体实现 10.2.3 特别提醒——播放手机卡里的音乐或者网络中的流媒体 10.3 编写一个录音程序
10.3.1 实例说明 10.3.2 具体实现 10.3.3 特别提醒——Android的开源多媒体框架 10.4 在手机中实现相机
预览和拍照功能 10.4.1 实例说明 10.4.2 具体实现 10.4.3 特别提醒——使用摄像头的方法 10.5 在手机中播
放影片 10.5.1 实例说明 10.5.2 具体实现 10.5.3 特别提醒——VideoView类的构造函数 10.6 编程的方式设
置手机中的铃声 10.6.1 实例说明 10.6.2 具体实现 10.6.3 特别提醒——设置3种声音 10.7 播放远程网络中
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的MP3 10.7.1 实例说明 10.7.2 具体实现 10.7.3 特别提醒——Runnable并不一定是新开一个线程 10.8 从网
络中远程下载手机铃声 10.8.1 实例说明 10.8.2 具体实现 10.8.3 特别提醒——使用Notification的注意事项
10.9 远程观看网络中的3GP视频 10.9.1 实例说明 10.9.2 具体实现 10.9.3 特别提醒——Gallery调
用MediaProvider的数据 10.10 在屏幕中播放GIF动画 10.10.1 实例说明 10.10.2 具体实现 10.10.3 特别提醒
——GIF动画和帧播放 10.11 编写一个简单的音乐播放器 10.11.1 实例说明 10.11.2 具体实现 10.11.3 特别
提醒——SD卡支持ContentProvider接口 10.12 在手机中播放MP4视频 10.12.1 实例说明 10.12.2 具体实现
10.12.3 特别提醒——VideoView中的常用方法 第11章 地图服务 11.1 获取当前位置的坐标 11.1.1 实例说
明 11.1.2 具体实现 11.1.3 特别提醒——android.location的定位功能 11.2 使用谷歌地图 11.2.1 实例说明
11.2.2 具体实现 11.2.3 特别提醒——使用Map API密钥的基本流程 11.3 输入一个坐标后在地图中实现定
位 11.3.1 实例说明 11.3.2 具体实现 11.3.3 特别提醒——类GeoPoint的方法 14.4 在手机中实现地址查询
11.4.1 实例说明 11.4.2 具体实现 11.4.3 特别提醒——Google Map API解密 11.5 实现路径导航 11.5.1 实例
说明 11.5.2 具体实现 11.5.3 特别提醒——起点和终点的设置 11.6 移动手机时自动实现位置更新 11.6.1 实
例说明 11.6.2 具体实现 11.6.3 特别提醒——判断GPS模块是否存在或开启 11.7 在地图中绘制线路并计算
距离 11.7.1 实例说明 11.7.2 具体实现 11.7.3 特别提醒——JavaScript overlay类型 11.8 在谷歌地图中显示指
定的位置 11.8.1 实例说明 11.8.2 具体实现 11.8.3 特别提醒——Android的位置访问 11.9 在屏幕中显示当
前位置的详细信息 11.9.1 实例说明 11.9.2 具体实现 11.9.3 特别提醒——Android中实现定位的地图 11.10 
快速查询某个位置 11.10.1 实例说明 11.10.2 具体实现 11.10.3 特别提醒——谷歌地图的3种视图模式 11.11
在手机地图中查询一个地址 11.11.1 实例说明 11.11.2 具体实现 11.11.3 特别提醒——选择中文输入法 
第12章 Google API 12.1 模拟验证官方账号 12.1.1 实例说明 12.1.2 具体实现 12.1.3 特别提醒——Google
Account的组成 12.2 实现谷歌搜索功能 12.2.1 实例说明 12.2.2 具体实现 12.2.3 特别提醒——使用Google
Search API的流程 12.3 使用Google Chart API生成二维条码 12.3.1 实例说明 12.3.2 具体实现 12.3.3 特别提
醒——Google Chart API的用法详解 12.4 在手机中编写一个翻译软件 12.4.1 实例说明 12.4.2 具体实现
12.4.3 特别提醒——Ajax语言的API 12.5 在手机屏幕中生成二维条码 12.5.1 实例说明 12.5.2 具体实现
12.5.3 特别提醒——DisplayMetircs处理分辨率问题 12.6 引用qrcode项目实现二维条码 12.6.1 实例说明
12.6.2 具体实现 12.6.3 特别提醒——Android拍照的两种方式 第13章 游戏应用 13.1 五子棋游戏 13.1.1 实
例说明 13.1.2 具体实现 13.2 益智类游戏——魔塔 13.2.1 实例说明 13.2.2 具体实现 13.2.3 特别提醒—— 一
款游戏产品受到的限制 13.3 一个简单的贪吃蛇游戏 13.3.1 实例说明 13.3.2 具体实现 13.3.3 特别提醒——
贪吃蛇游戏的基本思路 13.4 扑克游戏 13.4.1 实例说明 13.4.2 具体实现 13.4.3 特别提醒——游戏的大纲策
划 13.5 扫雷游戏 13.5.1 实例说明 13.5.2 具体实现 13.5.3 特别提醒——用“？
”标记空白 第14章 程序优化 14.1 标签在UI界面中的优化作用 14.1.1 实例说明 14.1.2 具体实现 14.1.3 特
别提醒——使用标签的注意事项 14.2 测试计算机的性能 14.2.1 实例说明 14.2.2 具体实现 14.2.3 特别提醒
——使用动态代理的好处 14.3 测试内存性能 14.3.1 实例说明 14.3.2 具体实现 14.3.3 特别提醒——命名问
题 14.4 Android Layout优化 14.4.1 实例说明 14.4.2 具体实现 14.4.3 特别提醒——Layout布局的注意事项
14.5 优化Bitmap图片 14.5.1 实例说明 14.5.2 具体实现 14.5.3 特别提醒——Options中的属性 14.6 优
化Android模拟器 14.6.1 实例说明 14.6.2 具体实现 14.6.3 特别提醒——开启动画效果选项 第15章 平板电
脑应用开发 15.1 设置平板设备程序开发环境 15.1.1 实例说明 15.1.2 具体实现 15.1.3 特别提醒——平板电
脑的分辨率 15.2 在平板电脑中开发一个音乐播放器 15.2.1 实例说明 15.2.2 具体实现 15.2.3 特别提醒——
在平板电脑中开发一个视频播放程序 15.3 浏览指定的网页 15.3.1 实例说明 15.3.2 具体实现 15.3.3 特别提
醒——设置样式自适应 15.4 开发一个天气预报系统 15.4.1 实例说明 15.4.2 具体实现 15.4.3 特别提醒—
—XML实现方式 15.5 使用文件存储数据的方法保存音乐状态 15.5.1 实例说明 15.5.2 具体实现 15.5.3 特别
提醒——修改平板电脑程序 第16章 创意开发 16.1 开发一个控制玩具车的蓝牙遥控器 16.1.1 实例说明
16.1.2 具体实现 16.1.3 特别提醒——蓝牙在模拟器上发生问题 16.2 手机模拟实现跋杯仪式 16.2.1 实例说
明 16.2.2 具体实现 16.2.3 特别提醒——使用传感器技术 16.3 随时检测当前的加速度 16.3.1 实例说明
16.3.2 具体实现 16.3.3 特别提醒——安装SensorSimulator工具 16.4 语音识别系统 16.4.1 实例说明 16.4.2 具
体实现 16.4.3 特别提醒——谷歌的语音识别技术 16.5 在Android中使用JavaScript 16.5.1 实例说明 16.5.2 
具体实现 16.5.3 特别提醒——在Android中做网页

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<Android实例开发完全手册>>

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<Android实例开发完全手册>>

章节摘录

版权页：   插图： 

Page 9



第一图书网, tushu007.com
<<Android实例开发完全手册>>

编辑推荐

《Android实例开发完全手册》适合Android程序员、研发人员及Android爱好者学习，也可以作为相关
培训学校和大专院校相关专业的教学用书。

Page 10



第一图书网, tushu007.com
<<Android实例开发完全手册>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 11


