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前言

　  Less is more.　  （舍既是得。
）　  --Robert Browning　  从1978年《C程序设计语言》问世到现在，计算机世界已经发生了翻天覆地
的变化。
计算机器本身的性能已经得到几千倍的提高，计算机的互联互通更使很多不可思议的事情成为常态。
身为计算机灵魂的工程师，程序员一直处在这场变革的风口浪尖。
他们既有弄潮儿的自信与洒脱，又时刻面临被后浪吞噬的危险。
更微妙的是，尽管计算机科学的先驱们很早就发现，编程是门文字和思维的艺术，而且顶尖程序员的
生产力要远大于集体化大规模生产作业中的员工。
但是，由于整个计算机产业的迅速发展，以及具备艺术细胞的程序员的稀缺，从业者只能重点投资工
具和流程。
自从20世纪60年代提出&ldquo;软件危机&rdquo;这一问题以来，各种理论和实践不断涌现，而通过变
革编程语言来解决问题的努力，也一直在继续。
但到目前为止，软件还在危机，同志仍需努力。
　  C.A.R Hoare 在1980年图灵奖获奖致辞中阐述得很精辟：　  &ldquo;设计软件有两种方式：第一种是
尽量简化，使之明显地看不到弱点；另一种是尽量复杂，从而看不到明显的弱点。
第一种方式非常困难。
就像发现复杂的自然现象之中蕴含着简单的物理定律一样，它需要投入、明察、甚至灵感。
&rdquo;　  今天，我非常高兴地向大家介绍Go语言。
40年前，C编程语言极大地解放了程序员的生产力。
今天，新兴的Go语言也一定能够再次提升程序员的创造力和协作能力，从而让有才能的程序员得以在
创作中充分发挥，让程序员重新成为令人尊敬的计算机灵魂的工程师。
　  目前，Go语言才发布了短短几年时间，就已经赢得了广泛赞誉，并得到了广泛应用。
它不但用于支持谷歌和Heroku的云计算平台，还在一些大公司的内部系统中担当关键角色，甚至普通
程序员也用Go代替其他常见语言来处理手边的问题。
这充分说明Go是一种成熟、实用、好用的语言。
它的未来非常光明。
　  本书所介绍的内容正是使用Go语言时必不可少的基础知识。
作者不满足于平铺直叙的方式，而希望能通过轻松的表达，让Go自然而然地接近读者，并以作者自身
的经验和观点，启发读者独立地分析和试验，从而让读者能顺利地从入门到精通，让Go成为最好的编
程语言。
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内容概要

Go语言是由谷歌的Rob Pike、Ken Thompson和Robert Griesemer共同设计开发的一种新型程序设计语言
。
2012年Go 1的推出，代表着Go语言的稳定成熟，也正式宣告Go走入了主流语言的行列。
《Go语言·云动力》是Go语言程序设计入门书，介绍了Go语言的基础知识，包括静态类型、流程控
制、函数、动态类型、面向对象、并发编程等内容，以及同其他C类语言相比，Go所具备的全新特性
。
同时，本书还介绍了Go语言在云计算中的应用。

    《Go语言·云动力》适合Go语言初学者学习。
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15岁迷上Apple II，立志成为程序员。
从Applesoft BASIC，到Microsoft C、C++、C#，再到Apple Objective-C，其间使用过大小十几种编程语
言，始终不得要领。
不明白起源于数学和电子学的计算机科学，为何不去追求诗歌般至简至纯的美学，而是纠结于繁复的
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几欲放弃。
直到偶然发现Plan 9，才获得返璞归真的乐趣，并一路欢喜走过Inferno，快乐走入Go语言的世界。
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章节摘录

　  第1章　  快速入门　  Well begun is half done.　  （万事开头难。
）　  --谚语　  本章通过几个具体的案例，解释Go语言程序的基本结构，让有一定功力的读者迅速上
手，也让初学者对Go有个初步印象，便于后续章节的展开。
　  1.1　编辑和编译　  大家都知道，学习编程的最佳方式就是动手编程。
但这里有一个巨大的障碍。
动手之前你要熟悉相关的工具，知道怎样使用编辑器，写出源代码。
怎样操作编译器、链接器，得到可以执行的程序。
另外还要考虑怎样运行这个程序，去哪里查看运行输出。
并且还要知道，每一个步骤如果出了错，该怎样应对。
　  本书不打算手把手地教你使用这些必要工具。
最好的办法是请教身边的专家。
也可以参考其他资料，尤其是Go的正式发布网站www.golang.org，自己慢慢摸索，并在使用中不断尝
试。
　  为了帮助初学者克服这些与语言无关的技术障碍，我们特意整合了Windows上的Acme程序编辑器
和Go编译器，并针对Go的编写、编译、执行和除错做了一个简单演示。
Go也可以运行在Linux、FreeBSD和Mac OS X上。
读者可以根据自己的使用环境和习惯相应地调整。
这些平台上Go语言环境的安装和使用，请参考附录。
　  读者可以从本书的支持网站www.goplace.org下载acme.zip。
它完全不需安装，直接解压到Windows的c：\即可。
Go工具和运行环境要求安装在c：\Go下面。
而Acme是在c：\acme.app下面，执行它里面的acme.bat，就可以启动编辑器了。
　  我们看一下acme.bat：　  set GOROOT=c：\\Go　  set GOPATH=c：\\acme-home\\　 
PATH=%PATH%；%GOROOT%\bin　  c：　  cd \acme.app\Contents\Resources　  acme.exe　  这里有几
个重要的路径：　  &ldquo; GOROOT是Go的正式软件所在路径；　  &ldquo; GOPATH是我们自己的软
件和第三方的Go软件所在路径；　  &ldquo; PATH中必须包括GOROOT的bin才可以使用Go工具；　 
&ldquo; acme-home是Acme存放文件的根目录。
　  如果读者希望安装到其他路径下，则需要对acme.bat做相应的修改。
　  Acme很神秘？
其实编辑器就像钢笔铅笔，纯属个人喜好。
一开始用哪个都写不出好字。
慢慢地习惯了一种，就觉得它用着顺手了。
所以，还没有习惯使用具体某一款编辑器的读者，不妨多试试，或许你会发现Acme是最出色的程序编
辑器。
顺便一提，Acme和Go一样，是Rob Pike的作品。
C语言和Unix之父Dennis Ritchie也使用Acme。
　  启动Acme后的第一感觉就是&rdquo;它很不一般&ldquo;，而且几乎也可以说是&rdquo;不知所
措&ldquo;。
菜单在哪里？
帮助在哪里？
怎么打开文件？
在直接给出这些答案之前，我们有必要了解它的设计哲学。
只有明白了我们真正需要的是什么，才晓得为何这样以及如何才能这样。
　  Acme和Unix的设计哲学是一脉相承的，都是只提供少量基本工具以及组合它们的方法，而不是针
对每一项需求都准备互不相干的几十个上百个选项。
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　  其实，Acme就是一个运行在类似Unix的虚拟机上的编辑器。
这个虚拟机使用Inferno操作系统。
这和Emacs编辑器运行在Lisp虚拟机上类似。
只不过，Emacs只能使用Lisp编程来配置编辑器的各项功能，而它的Lisp程序只为Emacs服务。
Acme则只是Inferno的一个程序。
我们可以使用类似Unix的sh脚本，以及使用类似Go的Limbo编程语言，来编写Inferno的其他命令和程
序，与Acme一起配合，完成所需的编辑工作。
　  这样的Acme，也可以认为是Inferno操作系统的图形用户界面（GUI）。
只不过，相对于传统WIMP（窗口、图标、菜单、指针）的GUI风格，Acme简化为WP（窗口和指针
）--刚好也可以代表Word Processing（文字处理）。
这是因为，与其在几千年后再来发明一套类似象形文字的图标，为何不直接使用人们已经使用了很久
的字词呢？
与其干等着别人为你做好菜，让你伸手去点单，为何不去自己享受做菜的乐趣呢？
难道程序员的本行不是编程吗？
为何程序员所用的编辑器就不能自己编程定制功能呢？
所以，学会了使用Acme的程序员，得到了这些问题的答案以后，就再也不能容忍传统的编辑器和IDE
了。
　  到底如何才能打开文件？
从哪里能得到帮助？
　  欢迎Windows世界的同学打开窗口，感受Unix世界的清新和煦。
　  Unix的世界除了文件，就是文字。
例如，在Acme的随便什么地方打入个斜杠字符&rdquo;/&ldquo;--这是Unix的根目录和目录分隔符，再
用鼠标右键单击这个字符，就可以看到根目录下的文件和子目录。
Acme的根目录在Windows中是c：\acme.app；而在Acme窗口的最上面一行输入一个点&rdquo;.&ldquo;
，并同样使用鼠标右键单击这个点，就可以看到用户目录，在Windows中该目录为c：\acme-home。
而Windows的根目录是c：\，这里把它定义为/me。
这个定义可以在根配置文件/lib/sh/profile中看到。
要打开这个文件，当然可以在Acme的任意位置输入文件名再单击右键，也可以从/开始一直右键选择
每个目录名，直到所需文件出现在一个窗口中。
文件名所在的浅蓝行是窗口栏，在此处输入me再单击右键，就在profile文件里面找到第一次出现的me
。
同样连续单击右键，就一直查找下去。
由此可见，在Acme里查找文件和查找文字都只需用无名指单击即可。
　  说到窗口，Acme的多窗口是并行排列的。
默认是两列，每列内可以打开多个窗口，每个窗口都有一行天蓝色的标题栏。
滚动条在左侧。
滚动条和标题栏交汇的小方格，在窗口内容有变化时变成深蓝。
按住鼠标左键移动此方格，可以重新排列窗口的位置。
单击可以扩大窗口。
而用中键或右键单击，则可以整列显示此窗口，或再次显示其他窗口的标题栏。
在滚动条内单击鼠标左键和右键可以上下翻页，或用中键单击和移动光标到所需位置。
　  Acme最独特的是鼠标语言。
它的三个鼠标键经单独或组合使用可以完成大量的操作。
具体操作如表1-1所示。
　  表1-1　Acme鼠标键组合表　  左 中 右 代　　表　  1+ 0 0 移动光标　  1++ 0 0 选词（整行或括号、
引号括起来的段落）　  1-- 0 0 选择范围（选中部分高亮显示）　  0 1+ 0 执行命令　  0  1-- 0 红色高亮
显示选中部分，执行命令　  0 0 1+ 打开文件或查找　  0 0 1-- 绿色高亮显示选中部分，打开或查找　 
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1-- 2+ 0 删除选择内容　  1-- 2+ 3+ 粘贴回删除的内容，即复制　  1+ 0 2+ 粘贴回删除的内容　  2+ 1+ 0 
将之前选中的内容传给命令执行　  这里，1、2、3是按键顺序，0代表不按键。
+是单击，++是双击，--是按键拖动鼠标。
可以简单地总结为：左键选取文字，中键执行，右键查看选中内容，左中删，左右贴。
试着练习几分钟之后，这些也就成了小脑指令了--无需大脑去想了。
　  如果没有三键鼠标，建议你去买一个，因为你可能以后会经常用到Acme。
当然，偶尔也可以用普通鼠标的滚轮代替中键，甚至在笔记本电脑上用Ctrl配合右键代替中键。
或者使用表1-2所示的Ctrl键组合执行常用命令。
　  表1-2　Acme键盘命令表　  Ctrl键组合 执行操作　  a 转至行首　  b 返回上页　  c 复制　  d 补全　  e
转至行尾　  f 转至下页　  h 退格　  i Tab　  k 左移　  l   右移　  m 换行　  n 下移　  o 上移　  p 转至文
件尾　  q 转至文件头　  s 保存　  u 删整行　  v 粘贴　  w 删除　  x 剪切　  y 重复　  z 撤销　  习
惯Acme的关键就是鼠标命令，而使用鼠标命令的方便之处在于，Acme的所有文字，都是可以用鼠标
命令来操作的。
也就是说，不管命令位于何处，是在标题行或者一个窗口里，只要在其上按中键或按住中键扫过，都
是执行保存文件的操作。
而在其上按右键，都是执行查找的操作。
这样，我们把一些最常用的命令放在每个窗口的标题行，只要中指轻轻一点就可以了。
这些命令和一些不太常用的命令如表1-3所示。
　  表1-3　Acme鼠标命令表　  中　　文 英　　文 代　　表　  剪 Cut 剪切选中的内容　  拷 Copy 复制
选中的内容　  贴 Paste 粘贴上次剪切的内容　  新 New 在新窗口中打开选中的文件　  关 Del 关闭此窗
口　  悔 Undo 撤销上次修改　  不悔 Redo 重复上次撤销　  存 Put 保存文件　  读 Get 重新读取文件　  
查 Look 查找选中的词语或文件　  令 Edit 执行选中的编辑命令　  编 Compile 编译Go文件　  Zerox 在新
窗口打开同一文件　  Putall 保存所有窗口内容　  Dump 保存窗口状态，下次自动打开　  Newcol 增添
一列　  Delcol 删除一列　  Exit 退出Acme（不保存）　  win 命令控制窗口　  man 帮助手册　  g 查找C
和Go文件的内容　  mkdir、touch、rm 新建目录，新建文件，删除目录或文件　  一些常用的编辑命令
可以保存在/guide文件里。
每次选中一条命令，用鼠标中键加左键单击在某个窗口的&rdquo;令&ldquo;字符上，就可以对此窗口
文件的内容执行编辑操作了。
例如，选择几行程序，执行，s/^/ /g命令就可以在每个行首加一个tab字符，也就是整体右移。
而执行，s/^//g就可以去掉行首的tab，整体左移。
这些编辑命令，可能是初学者的最大障碍，却也是Acme最强大、最灵活的地方。
所有的帮助文件，都在/man目录下面。
如果要学习Acme的编辑命令，读者可以在Acme里执行man acme；如果要看shell的编程，执行man sh即
可；而右键单击类似sh-std(1)这样的格式，也可以帮助我们看到帮助文件。
这是因为，我们在lib/plumbing里，定义了右键的规则，让这一点也能具备可以编程的一点智能。
　  不多讲了。
再次重申，编辑器的选择是个人喜好，选择什么都和Go语言无关。
　  &hellip;&hellip;
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编辑推荐

　  云计算时代的新型编程语言　  编程极客不可不学　  示例丰富，引人入胜，一本就Go！
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