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内容概要

　　本书是《火星课堂·建筑设计》系列书中的第一本教材，作者来自建筑设计一线与Revit软件推广
机构，以一个建筑设计师和培训专家的视角，通过具体的建筑项目，全面讲解Revit
Architecture2010的具体应用。

　　全书分为4篇共25章。
第1篇介绍Revit Architecture
2010的基础操作及设计流程；第2篇和第3篇以具体的综合楼项目为核心案例，介绍如何在Revit
Architecture中完成从创建三维模型到施工图布置，再到出图的全部过程；第4篇介绍设计管理、三维协
同设计、节能计算等高级应用功能；此外还列出了一些Revit常见问题及解决方法，方便读者学习。

　　随书附带2张DVD多媒体教学光盘，书中绝大部分操作都配有同步的教学视频，时长近16个小时
，素材内容包括书中所有案例的全部项目文件和素材文件。

　　《Revit Architecture
2010建筑设计火星课堂（第2版）》可作为建筑设计师、建筑设计相关专业学生和三维设计爱好者的自
学用书，也可作为各大院校相关专业、社会相关培训机构的教材或参考用书。
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章节摘录

版权页：   插图：    31 至此，已完成了Revit Architecture 2010中基本编辑操作练习。
将当前文件另存为新的项目文件或直接关闭“加油站服务区”项目文件，当。
Revit Architecture询问是否将修改保存至项目时，选择“否”。
 在Revit Architecture中，大部分编辑操作都需要先选择图元，再在上下文关联选项卡中选择对应的编辑
工具。
当编辑工具处于运行状态时，Revit Architecture的鼠标光标将以不同形式提示用户当前正在执行的编辑
操作。
 任何时候，用户都可以按键盘上的Esc键退出图元编辑模式；或在视图空白处单击鼠标右键，在弹出
的菜单中选择“取消”命令，即可取消当前编辑操作。
 在Revit Architecture中进行操作时。
为防止操作过程中发生计算机断电等意外，当操作达到一定时间时，Revit Architecture会给出“最近没
有保存项目”提醒对话框，可以选择“保存项目”，立即保存当前项目；或选择“保存项目并设置提
醒间隔”，则Revit Architecture除保存项目外，还将打开“选项”对话框，并在该对话框中设置用户保
存项目的时间；也可以选择“不保存且不设置提醒间隔”或直接单击“取消”按钮，不保存目前已经
对项目的修改。
 2.3 使用临时尺寸标注 当在Revit Architecture 2010中选择构件图元时，Revit Architecture会自动捕捉该图
元周围的参照图元，如墙体、轴线等，以指示所选构件图元与参照图元间的距离。
可以修改临时尺寸标注的默认捕捉位置，以更好地对图元进行定位。
通过下面的练习，让我们学习Revit Architecture中临时尺寸标注的应用及设置。
 01 打开随书光盘中的“DVD-9＼建筑设计01＼scene＼第2章＼RVT＼加油站服务区.rvt”项目文件，切
换至一层平面图楼层平面视图，适当缩放2～1／2轴间视图，选择C轴线上2～1／2轴间编号为C1206的
窗，Revit Architecture将在窗洞口两侧与最近的墙表面间显示尺寸标注，如图所示。
由于该尺寸标注仅在选择图元时才会出现，所以称为临时尺寸标注。
每个临时尺寸两侧都有拖曳操作夹点，可以拖曳改变临时尺寸线的测量位置。
 02 移动鼠标光标至窗左侧临时尺寸标注2轴线墙处拖曳夹点，按住鼠标左键不放，向左拖动鼠标至2号
轴线附近，Revit Architecture会自动捕捉至2号轴线，松开鼠标左键。
则临时尺寸线将显示为窗洞口边缘与2轴线间距离。
 03 单击窗左侧与2号轴线的临时尺寸值750，RevitArchitecture进入临时尺寸值编辑状态，利用键盘输
入900，如图所示。
 04 按键盘上的回车键确认输入，Revit Architecture将向右移动窗图元，使得窗与2号轴线间的距离为900
，如图所示。
注意窗洞口右侧与1／4轴线墙间的临时尺寸标注值也会修改为新值。
 05 在视图空白处单击鼠标左键，取消选择集，临时尺寸标注也将消失。
再次选择该窗，窗两侧临时尺寸标注再次出现，注意临时尺寸标注仍捕捉到窗边至墙边。
按键盘上的Esc键，取消选择集，临时尺寸标注再次消失。
 可以设置临时尺寸捕捉构件的默认位置，例如，可以通过设置使得选择窗时，Revit Architecture自动显
示窗洞口与墙中心线间的距离。
 06 切换至Ribbon功能区的“管理”选项卡，单击“项目设置”面板中的“设置”按钮，弹出项目设置
列表，在列表中选择“临时尺寸标注”命令。
 07 此时弹出“临时尺寸标注属性”对话框，已默认选择“面”选项，可见临时尺寸标注在捕捉墙时默
认会捕捉到墙面。
选择“中心线”选项，将临时尺寸标注设置为捕捉墙中心线位置，其他设置不变，单击“确定”按钮
退出“临时尺寸标注属性”对话框。
 08 再次选择C轴2～1／2轴线间编号为C1206的窗图元，Revit Architecture将显示窗洞口边缘距两侧墙中
心线的距离，如图2—67所示。
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 09 分别单击窗左右两侧临时尺寸线下方，此临时尺寸标注将转换为永久尺寸标注符号，如图所示
，Revit Architecture将按临时尺寸标注显示的位置转换为永久尺寸标注，按Esc键取消选择集，尺寸标
注将依然存在。
 10 将当前文件另存为新的项目文件或直接关闭“加油站服务区”项目文件，当Revit Architecture询问
是否将修改保存至项目时，选择“否”。
至此，完成关于临时尺寸标注修改及设置练习。
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