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内容概要

　　本书共分为9章，由浅入深地对ZBrush软件进行递进式介绍，其中包括8个范例，每个实例教程在
ZBrush使用过程中，都具有非常明确的针对性，涉及ZBrush应用的各个功能和模块，使读者能够在全
面了解ZBrush软件的基础上，对ZBrush的优势有更为深刻的理解，为灵活地进行多软件结合操作准备
扎实技能。
《水晶石技法
ZBrush数字雕刻精解》光盘配备大量的ZBrush基础教学视频，同时也有实际的操作应用演示，观看、
学习都非常方便；同时，光盘中也收录所有案例的工程文件及素材，供读者练习使用。
《水晶石技法
ZBrush数字雕刻精解》适合数字艺术从业人员、在校生阅读，也可供广大的数字艺术爱好者参考。
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