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内容概要

　　本书从实用角度出发，以应用为主线，结合实例介绍了UG NX
6.0的基本功能及应用技巧。
全书共分9章，内容主要包括曲线曲面造型、实体特征造型、装配设计、数控铣削加工等。
全书的理论知识与实例相结合，读者通过这些典型实例的操作练习，可达到事半功倍的学习效果。
　　本书可作为高职高专院校机械类(机制、数控、模具、计算机辅助设计与制造、机械制造与自动
化)各专业及近机类专业的教材使用，也可作为热加工专业的专业横向拓展课程的教材使用；同时，也
适用于从事机械CAD/CAM工作的技术人员自学参考。
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编辑推荐

《UG NX6.0应用与实例教程(第2版高等职业院校机电类十二五规划教材)》由周玮、霍松林编著，本
书作者长期从事机械CAD/CAM的教学、科研工作，并长期在企业中推广普及CAD/CAM应用工作，
有丰富的CAD/CAM应用经验。
本书中结合企业中的一些实例，侧重培养动手实际操作、解决问题的能力，适合于高职院校学生
及CAD/CAM工作者自学。
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