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内容概要

本书全面系统地介绍了CorelDRAW X5的基本操作方法和图形图像处理技巧，包括初识CorelDRAW X5
中文版、图形的绘制和编辑、曲线的绘制和编辑、轮廓线编辑与颜色填充、对象的排序和组合、文本
和表格、位图的编辑、图形的特殊效果、商业案例设计等内容。

　　本书具有完善的知识结构体系，力求通过对软件基础知识的讲解，使学生深入学习软件功能；在
学习了基础知识和基本操作后，精心设计了课堂案例，力求通过课堂案例演练，使学生快速掌握软件
的应用技巧；最后通过每章的课后习题实践，拓展学生的实际应用能力。
在本书的最后一章，精心安排了专业设计公司的多个商业案例，力求通过这些案例的制作，使学生提
高艺术设计创意能力。

　　本书适合作为高等职业院校数字媒体艺术类专业“CorelDRAW”课程的教材，也可供相关人员自
学参考。
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