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内容概要

　　《我的视频我做主：Premiere Pro CS5实战精粹》通过实战案例讲解的方式，精选了视频剪辑中最
常见的6种类型片，涉及旅游风光片剪辑、电子相册制作、纪录片片头剪辑、婚礼MV剪辑、活动会议
宣传片剪辑和玩偶动画的制作。
通过9章6个完整案例的学习，使读者在全面了解Premiere Pro CS5各项功能的同时，还能够学习到专业
的剪辑技巧，以应对实际工作中不同类型视频节目的剪辑工作。
　　全书主要分为3个部分，第1章至第4章为第1部分基础篇，主要讲解了视频剪辑过程中所使用的基
本方法和主要操作流程，使即便没有软件操作基础的读者也能够对软件有全面、概括性的了解；第5
章至第9章为第2部分扩展篇，通过不同类型的视频剪辑案例，有针对性的对软件各种功能、操作方法
、剪辑技巧进行了逐一的讲解；第3部分为附录，增加了模拟拍摄电影情节的案例，讲解了从拍摄前
所需要进行的准备工作，到拍摄过程中的注意事项，以及最后成品剪辑的完整攻略，给读者以全面的
参考。
　　《我的视频我做主：Premiere Pro CS5实战精粹》讲解清晰，重点突出，既可作为影视制作、婚庆
影楼、电教中心等从业人员的自学参考书，也可作为大中专院校相关专业、相关计算机培训班的教学
用书。
为了方便读者学习使用，随书附带1张CD-ROM光盘，包含书中所有案例的素材及最终效果文件。
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