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内容概要

　　要触及iOS 5系统的真实威力，需要跨过那些简单的工具和API，直达它的核心。
　　《iOS
5核心框架》将会向读者介绍如何使用Core
Data和iCloud将信息存储到本地，同时又可以毫无障碍地在多个设备和平台之间进行同步；利用iOS 5
最新的Twitter
API，使用新的Accounts框架提供易用的Twitter和OAuth支持；使用定位服务来引入iOS
5的新功能，如反向地理编码解析查找以及区域通知。
此外，《iOS
5核心框架》还将介绍如何在应用中集成丰富的媒体体验，如使用图形、动画、音频、视频以及Core
Image提供的照片处理滤镜和分析工具。
全书最后还会探索书报栏应用，讲解如何创建出自己的周期性内容，并将新内容推送到设备上。
　　《iOS
5核心框架》适合有一定开发经验的iOS开发人员阅读使用。
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作者简介

《iOS 5核心框架》作者简介：Matt
Drance，前苹果公司布道师。
在苹果公司工作了8年，然后创立了一家iOS开发与咨询公司Bookhouse
Software。
他还为Pragmatic Studio培训iOS开发者，在Apple
Outsider（appleoutsider.com）上分享对行业的见解。
除了编码、写作、教学以及履行超级奶爸的义务之外，Matt还喜欢在北加州滑雪和赛车。

Paul Warren 图形系统专家程序员。
上世纪80年代初，Paul
Warren就爱上了计算机图形学，并且喜欢在他的Commodore
64上编程。
经过20年的汇编语言编程生涯，他又找回了初恋：开发有趣的图形系统。
Paul的iOS开发与咨询公司Primitive
Dog专门制作二维动画和定制控件。
除了痴迷于让各种东西在屏幕上翻转飞舞，他其他所有时间都用来陪伴两个可爱的女儿。
《iOS
5核心框架》译者简介：刘威
2001年毕业于中国科学院研究生院。
热爱计算机科学，喜欢编程，尤其喜欢写程序解决实际问题。
从2000年起从事软件开发工作，最近几年一直专注于手机软件开发，目前从事Android和iOS软件开发
。
曾翻译出版《Objective-C编程之道：iOS设计模式解析》一书。
新浪微博：@刘威-LiuWei。
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媒体关注与评论

如果只能选择一位老师学习最好的iOS开发方法，我会选择Matt Drance。
《iOS 5核心框架》也没让我失望，因为我立刻就用上了几招。
我希望尽快用到更多招数，尤其是Paul的好玩的图形与动画技法！
--Brent Simmons，NetNewsWire的开发人员《iOS 5核心框架》对一系列"他们是怎么做的？
"问题做了很好的解答。
对于想在自己的苹果应用中点缀亮点的人来说，《iOS 5核心框架》是一本必读的书。
--Justin Williams，Second Gear主程序员无论对初学者还是有经验的开发人员来说，《iOS 5核心框架》
都是一本很棒的书。
《iOS 5核心框架》中充满了极为有用的最新示例程序，示范了如何往项目中添加专业级的功能，而且
讲解精彩，代码给力。
--Michael Hay，Black Pixel公司高级开发人员强烈推荐《iOS 5核心框架》！
《iOS 5核心框架》中介绍的很多技巧与窍门别处都难以找到。
我宁愿从书架上（或iBooks中）取出一本书，来研习曾经看到过的那段代码，书上的代码是不会突然
消失的；而去网上找的话，说不定早被网站删掉了。
这本书肯定是我要从书架上取出的一本。
--Marcus S. Zarra，Zarra Studios公司所有人即使你在自己的苹果应用中只用到了《iOS 5核心框架》中的
一招，那么买这本书也值了。
我很快就发现书中马上能用的招数简直太多了。
如果你靠写iOS应用来挣钱，而且惜时如金，那么时刻要把书放在触手可及之处，否则你会抓狂的！
--Mike Clark，Clarkware创始人
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