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内容概要

《中文版Flash CS6基础培训教程》全面系统地介绍了Flash CS6的基本操作方法和网页动画的制作技巧
，包括Flash
CS6基础入门、图形的绘制与编辑、对象的编辑与修饰、文本的编辑、外部素材的应用、元件和库、
基本动画的制作、层与高级动画、声音素材的导入和编辑、动作脚本应用基础、制作交互式动画、组
件与行为、商业案例实训等内容。

　　《中文版Flash
CS6基础培训教程》内容均以课堂案例为主线，通过对各案例的实际操作，学生可以快速上手，熟悉
软件功能和艺术设计思路。
书中的软件功能解析部分使学生能够深入学习软件功能。
课堂练习和课后习题，可以拓展学生的实际应用能力，提高学生的软件使用技巧。
商业案例实训，可以帮助学生快速地掌握商业动画的设计理念和设计元素，顺利达到实战水平。

　　《中文版Flash CS6基础培训教程》适合作为院校和培训机构艺术专业课程的教材，也可作为Flash
CS6自学人员的参考用书。
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