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内容概要

　　本书针对Red Hat Enterprise Linux
5.0，系统介绍Linux系统的使用与开发。
内容包括Linux概述、Linux桌面环境的使用、Shell环境与命令基础、文本编辑器的使用、X
Window系统、Linux系统管理与网络管理、Shell程序设计、Linux下的C编程、GTK+图形界面程序设计
和Glade界面设计器的使用。
此外，为了使读者更好地实践各章知识，本书为每一章设计了实验，每一实验配有实验目的、预备知
识、实验内容以及实验指导。
　　本书可作为高等学校计算机类专业的教材，也可作为从事相关领域科技工作者的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   Linux操作系统包括3种不同类型的进程，每种进程都有自己的特点和属性。
 （1）交互进程：由Shell启动的进程。
 （2）批处理进程：这种进程和终端没有联系，是一个进程序列。
 （3）守护进程：在后台持续运行的进程。
 进程有一定的属性值，例如Linux系统中的进程其属性主要有：进程ID（PID），是唯一的数值，用来
区分进程；父进程和父进程的ID（PPID）；启动进程的用户ID（UID）和所归属的组（GID）；进程
状态（状态分为运行R、休眠S、僵尸Z）；进程执行的优先级；进程所连接的终端名；进程资源占用
（内存、CPU占用量）。
 其中父进程和子进程的关系是管理和被管理的关系，当父进程终止时，子进程也随之而终止。
 但子进程终止，父进程并不一定终止。
比如httpd服务器运行时，我们可以杀掉其子进程，父进程并不会因为子进程的终止而终止。
在Linux进程管理中，当我们发现占用资源过多或无法控制的进程时，应该杀死它，以保护系统的稳定
安全运行。
 6.3.2进程的启动 启动一个进程可以采用手工启动和调度启动两种方式。
用户输入将要运行的程序名字，执行该程序，就是手工启动了一个进程。
而调度启动是用户设置好启动的条件，待满足条件时触发某个程序自动启动。
 1.手工启动进程 手工启动进程又可以分为前台启动和后台启动。
前台启动是手工启动一个进程的最常用的方式。
例如我们输入命令“updatedb”， 这就已经启动了一个进程，而且是一个前台的进程。
 直接从后台手工启动一个进程用得比较少一些，除非是该进程非常耗时，且也不急着需要结果的时候
。
假设我们要启动一个需要长时间运行的格式化文本文件的进程。
为了不使整个Shell在格式化过程中都处于“瘫痪”状态，从后台启动这个进程是明智的选择。
后台运行程序的方法是在运行命令末尾加上一个“&”符号。
例如： [root@localhost～]#updatedb＆ [1]3930 该进程启动后，Shell终端不会等待该命令执行完毕才能执
行下一个命令，而是提示用户该进程的进程号为3930，然后出现Shell提示符，用户可以继续在终端上
操作。
实际使用中，执行诸如数据库备份、大文件拷贝等耗时的任务，又不想让该进程占用整个终端资源，
可以考虑使用后台启动的方式来执行程序。
 2.调度启动进程 有时候需要对系统进行一些比较费时而且占用资源的维护工作，这些工作适合在深夜
进行，这时候就可以事先进行调度安排，指定任务运行的时间或者场合，到时候系统会自动完成这一
切工作。
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编辑推荐

《21世纪高等教育计算机规划教材:Linux系统应用与开发教程》可作为高等学校计算机类专业的教材
，也可作为从事相关领域科技工作者的参考书。
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