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内容概要

Authorware是功能强大、容易学习的多媒体制作工具软件，特别适用于非专业程序人员开发多媒体软
件。
《中文Authorware多媒体制作教程（第3版）》以教与学的形式对Authorware 7.0多媒体软件进行了由浅
入深的讲解，内容包括：多媒体开发基础知识、Authorware基础、显示图标、动画图标、声音与数字
电影图标、媒体导入、交互图标、判断分支、框架图标和导航图标、计算图标、变量、函数、表达式
和脚本语句的应用、库、模块和知识对象的应用等。
全书提供了44个实例，每个实例均有详细的讲解，而且还提供了大量的练习题。
《中文Authorware多媒体制作教程（第3版）》具有图文并茂，由浅入深，融教学与实例于一体等特点
。
书中的所有实例都是作者根据教学需要精心准备的，操作性很强，读者只要认真阅读，参照实例，按
照书中所讲述的步骤操作，就可掌握讲授的内容。
《中文Authorware多媒体制作教程（第3版）》可作为本科师范院校课件制作的教材，也可作为广大计
算机爱好者自学Authorware 7.0的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   “运行时重组断开的连接”复选框：在对程序或库进行编辑时，可能会因为某种原
因打断了程序和库之间的某些链接，如果图标类型和链接名称没有改变，选择该选项并打包后，程序
运行时会自动连接打断的链接；如果不选择该选项并打包，程序运行时将不执行打断链接的内容，未
打断链接的内容则正常执行。
如果在确认应用程序中的所有链接都是正常的，可以不选择该项。
 “打包时包含全部内部库”复选框：选择该选项时，所有与应用程序有链接关系的库文件将被打入打
包文件中，库不再需要单独打包，发行时也不需要附带打包库文件。
如果不选中该选项，必须将这些库文件单独打包。
选中该方式可以使作品的发行更加简单，程序的运行性能也有所提高。
但是，这样会加大可执行程序的容量，所以只适合于总容量不大的小型作品。
 “打包时包含外部之媒介”复选框：将链接到程序中的素材文件（不包括视频文件和Internet上的文件
），也作为程序的内容进行打包。
选中该选项时，所有应用程序中使用到的外部媒体信息都被打入打包文件中，发行时不需要附带素材
文件。
选中该方式可以使作品的发行更加简单，程序的运行性能也有提高。
但会加大可执行程序的容量，只适合于总容量不大的小型作品。
 “打包使用默认文件名”复选框：选中该选项时，打包后的打包文件将与当前应用程序的文件名相同
。
 “保存文件并打包”按钮：单击该按钮，系统将弹出一个保存打包文件对话框，在对话框中输入打包
文件名，单击“保存”按钮，即可将当前应用程序按照上面的选择情况打包。
 “取消”按钮：单击该按钮，取消打包。
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编辑推荐

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<中文Authorware多媒体制作教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


