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前言

　　“C语言程序设计”是计算机专业及理工类各专业重要的基础课程之一。
理论联系实际是该课程的特点之一，怎样将理论知识应用于解决实际问题是学好这门课程的重点和难
点。
为适应我国计算机技术的应用和发展，以培养学生解决问题的能力为目的，作者根据多年的实际教学
经验，结合当前高等教育大众化的趋势，在分析国内外多种同类教材的基础上，编写了本书。
　　本教材于2006年出版，2009年进行改版，出版了《C语言程序设计教程》（第2版），并于2011年
将该教材内容进行分离和重组，直接从函数部分开始，加入C++语言的入门基础，出版了《C／C++
语言程序设计教程——从模块化到面向对象》（第3版）。
　　本书在继承前两种教材特色的基础上，结合作者多年的教学经验，并特别根据近几年教学改革的
实践以及对人才培养的高标准要求，对其内容做了进一步的优化、补充和完善。
通过理论联系实际，采用计算思维的方法，引导和启发学生的思维。
书中将程序案例分为两种类型，一种为了解基本知识型，主要是通过程序加深对基础知识的理解和掌
握；另一种为应用型，通过对实际案例问题的分析，逐步引导学生掌握思考和解决问题的方法。
大部分案例都留有思考问题，鼓励学生对解决问题的方法能举一反三，激发学生创新思考。
近几年教学实践表明，在程序设计课程教学中采用计算思维的方法来解决问题，有利于培养学生的综
合应用能力，对培养工程应用型人才是有益的。
实践还表明，通过用流程图来表达算法，能使学生更好地理解结构化程序设计的思想，掌握C语言程
序设计的核心方法。
这些内容对于各类普通高校本科、专科学生都是适用的。
　　⋯⋯
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内容概要

　　本书以C语言的基本语法、语句为基础，深入浅出地讲述了C语言程序设计的基本概念、思想与方
法。
全书以程序案例为导向，采用计算思维的方法设计程序，通过程序案例，拓宽学生的思维，引导学生
自主思考，逐步掌握程序设计的一般规律和方法。
从对基本概念的讲解到编写程序解决实际问题，本书注重解决问题的方法引导。
全书理论联系实际，突出模块化程序设计方法。

　　全书内容可分为三部分，共11章。
第一部分为第1章、第2章，是初学者的入门知识，简单介绍C语言的基础知识，主要内容有C语言程序
的基本结构、数据类型和数据的存储方式、基本的程序表达式。
第二部分为第3章～第5章，是程序设计的基础部分，主要介绍程序算法的方法、程序语句的基本控制
结构。
掌握了第一、第二部分的内容，读者可以完成简单的程序设计。
第三部分为第6章～第11章，介绍模块化程序设计的概念和实现的方法，主要内容有函数、数组、指针
、结构体、文件、位运算等。
通过对这三部分知识单元的学习，读者可以逐步认识模块化程序设计的思想，掌握模块化程序设计的
方法。

　　全书语言简洁，通俗易懂，内容叙述由浅入深。
本书适合作为大学本科和专科院校的教材，也可供一般工程技术人员参考。
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章节摘录

版权页：   插图：    【题8.20】（ ）用指针作为函数参数时，采用的是“地址传送”方式。
 三、填空题。
请在下面各叙述的空白处填入合适的内容。
 【题8.21】“*”称为____运算符，“&”称为____运算符。
 【题8.22】在hat a=3；p=&a；中，木p的值是____。
 【题8.23】在int*pa[5】；中，pa是一个具有5个元素的指针数组，每个元素是一个指针。
 【题8.24】若两个指针变量指向同一个数组的不同元素，则可以进行减法运算和____运算。
 【题8.25】存放某个指针的地址值的变量称为指向指针的指针，即____。
 【题8.26】在C语言中，数组元素的下标是从____开始，数组元素连续存储在内存单元中。
 【题8.27】设int a[10]，*p=a；，则对a[3]的引用可以是p[3】（下标法）和____（地址法）。
 【题8.28】&后跟变量名，表示该变量的____，&后跟指针名，表示该指针变量的____。
 【题8.29】若a是已定义的整型数组，再定义一个指向a的存储首地址的指针P的语句是____。
 【题8.30】设有char a[]=”ABCD”，则printf（“％c”，*a）的输出是____。
 【题8.31】在右边内存示意图中，每一刻度小格代表内存中一个字节空间，变量说明如下： int a，*P
，*pl，*p2，*pd； 图8—16（a）中第2列数字表示地址编号，每个框内数字表示内存初始状态，经过
以下运算后，请将运算结果填入到图8—16（b）中相应位置。
 *pd+=（double）*pl； pl=&a； *pl=*p； p2=p1； *p2／=3； ++p2； ++*p2； 四、阅读下面的程序，写
出程序运行结果。
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