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内容概要

　　为了让读者系统、快速地掌握Adobe Premiere Pro CS6软件，《ADOBE PREMIERE PRO
CS6标准培训教材》从数字视频基础知识讲起，全面细致地介绍了Adobe Premiere Pro
CS6的各项功能，包括：配置项目的基本方法，采集、导入与管理素材的各种方法，添加并设置转场
，混合音频，创建字幕，创建动画与效果，进行视频合成以及最后的输出与创建视频光盘等。
　　《ADOBE
PREMIERE PRO
CS6标准培训教材》由行业资深人士、Adobe专家委员会成员以及参与Adobe中国数字艺术教育发展计
划命题的专业人员编写。
全书语言通俗易懂，内容由浅入深、循序渐进，并配以大量的图示，特别适合初学者学习，同时对有
一定基础的读者也大有裨益。
　　《ADOBE
PREMIERE PRO
CS6标准培训教材》对参加Adobe及ACAA认证考试的考生具有指导意义，同时也可以作为高等学校美
术专业计算机辅助设计课程的教材。
另外，本书也非常适合其他各类培训班及广大自学人员参考阅读。
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作者简介

　　本书作者为行业资深人士、Adobe专家委员会成员，参与Adobe中国数字艺术教育发展计划命题工
作。
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章节摘录

版权页：   插图：   一般来说，用快切的手法表现一个安静的场面会造成突兀的效果，使观众觉得跳动
太快；但在使观众激动的场面中，把切的速度加快，便能适应观众要求快节奏的心理，从而加强影片
对观众的感染力。
如表现车祸，一位旁观者在这种突发事件中，有一种急于了解事件进程的内心要求，导演精选的各个
片段以短促的节奏剪接在一起，能够适应观众的内心节奏。
因此，这种蒙太奇节奏是恰如其分的。
 节奏活动的形式跟各种生理过程——心脏的跳动、呼吸等都有关系，而构成电影节奏的基础是情节发
展的强度和速度，特别是人物内心动作的强度和速度。
后面这一点是尤其重要的。
节奏则取决于各个镜头的相对长度，而每个镜头的长度又有机地取决于该镜头的内容。
 蒙太奇的独特节奏可以表达情绪，但却不能仅仅靠蒙太奇的速度来影响观众情绪。
蒙太奇的速度是由场面的情绪和内容决定的。
电影艺术家只有使剪接的速度同场面的内容相适应，才能使速度的变换流畅，使影片的节奏鲜明。
 3.联想与概括 电影的蒙太奇的思想力量在于，把两个镜头接在一起，能使观众在两组信息之间进行多
种多样的对比、联想和概括。
例如，在1929年拍摄的影片《圣彼得堡的末日》里，普多夫金把一个表现俄国士兵们在战场上死去的
镜头和一个表现股票交易所黑板上股票价格飞涨的镜头交叉剪接在一起，结果是使观众获得一种概念
：资本家利用战争来牟取暴利。
这种结论是通过连接两个独特的现象暗示出来的，并且是那两个镜头中的任何一个也无法单独暗示出
来的意义。
所以，匈牙利电影理论家巴拉兹说：“单独的镜头就像是某种含义的充电，当它与另一镜头相接时，
就像一个电火花那样释放出来了。
” 这就是蒙太奇的巨大思想作用。
正因为这样，蒙太奇绝不是纯技术性的剪辑。
蒙太奇是电影美学的基石。
电影艺术特有的形象思维是蒙太奇思维。
 1.3.3蒙太奇的分类与表现形式 按照表现形式，可以将蒙太奇大致分为平行式蒙太奇、对比式蒙太奇、
交叉式蒙太奇、复现式蒙太奇、积累式蒙太奇、叫板式蒙太奇、联想式蒙太奇、隐喻式蒙太奇、错觉
式蒙太奇、扩大与集中式蒙太奇和叙述与倒叙述式蒙太奇等，需要根据表现的需要进行选择使用。
 1.平行式蒙太奇 这是一种很古老的蒙太奇表现形式。
在影片故事发展过程中，通过两件或三件内容性质上相同，而在表现形式上不尽相同的事，同时异地
并列进行，而又互相呼应、联系，起着彼此促进、互相刺激的作用，这种方式就是平行式蒙太奇。
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编辑推荐

Adobe授权培训中心标准教材
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