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内容概要

　　Mastercam是一款值得称赞的集CAD/CAM为一体的经济而高效的大型全方位软件，它广泛应用在
机械、汽车、航空航天、造船、模具、电子和家电等工业领域。
　　《Mastercam
X6从入门到精通》从实用角度出发，以Mastercam X6版本为操作基础，循序渐进地介绍了Mastercam
X6入门基础、Mastercam基本二维图形绘制、图形编辑与变换、图形尺寸标注、三维曲线与曲面设计
、三维实体设计、数控加工基础、二维加工路径、三维曲面加工与线架构加工、多轴加工路径、车削
加工、线切割数控加工、基于特征铣削与基于特征钻孔。
《Mastercam
X6从入门到精通》结构严谨、内容丰富、条理清晰、实例典型、易学易用，注重实际应用性和技巧性
，是一本很好的从入门到精通类的学习宝典。
　　《Mastercam
X6从入门到精通》还配备了包含大量操作视频在内的教学光盘，方便实用，便于读者学习使用。
　　《Mastercam
X6从入门到精通》适合广大Mastercam
X6初、中级用户和数控加工设计人员使用，也适合作为各职业培训机构、高等院校相关专业
的CAD/CAM/CAE课程的辅助教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Mastercam X6从入门到精通>>

书籍目录

第1章　Mastercam X6入门基础　
1.1　Mastercam软件简介　
1.2　Mastercam X6的启动与关闭　
1.2.1　启动 Mastercam X6　
1.2.2　退出Mastercam X6　
1.3　初识Mastercam X6工作界面　
1.4　Mastercam X6文件管理基础　
1.5　视图视角管理　
1.6　系统配置　
1.7　用户自定义设置　
1.8　定义快捷键　
1.9　工具栏设置　
1.10　释放内存空间　
1.11　初步了解机床定义管理器　
1.12　Mastercam图层管理　
1.13　通用选择方法　
1.14　串连方法　
1.15　了解屏幕操作　
1.16　Mastercam X6数控加工体验实例　
1.17　本章小结　
1.18　思考练习　
第2章　二维图形绘制　
2.1　二维图形绘制命令　
2.2　绘制点　
2.2.1　在指定位置绘点　
2.2.2　动态绘点　
2.2.3　绘制曲线节点　
2.2.4　绘制等分点　
2.2.5　绘制端点　
2.2.6　绘制小圆心点　
2.2.7　绘制螺旋点　
2.2.8　绘制切点　
2.3　绘制直线　
2.3.1　绘制任意线　
2.3.2　绘制两图素间的近距线　
2.3.3　绘制分角线　
2.3.4　绘制垂直正交线（法线）　
2.3.5　绘制平行线　
2.3.6　绘制通过点与图素相切的切线　
2.4　绘制圆与圆弧　
2.4.1　三点画圆　
2.4.2　圆心+点　
2.4.3　极坐标圆弧　
2.4.4　极坐标画弧　
2.4.5　两点画弧　

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Mastercam X6从入门到精通>>

2.4.6　三点画弧　
2.4.7　切弧　
2.5　创建矩形　
2.5.1　使用“矩形”命令　
2.5.2　使用“矩形形状设置”命令　
2.6　绘制正多边形　
2.7　绘制椭圆　
2.8　绘制样条曲线　
2.8.1　手动画曲线　
2.8.2　自动生成曲线　
2.8.3　转成单一曲线　
2.8.4　熔接曲线　
2.9　绘制螺旋线　
2.9.1　绘制螺旋线(间距)　
2.9.2　绘制锥度螺旋线　
2.10　绘制文字　
2.11　绘制圆周点　
2.12　绘制边界盒　
2.13　绘制其他特殊的典型二维图形　
2.13.1　绘制释放槽图形　
2.13.2　绘制楼梯状图形　
2.13.3　绘制门状图形　
2.14　本章小结　
2.15　思考练习　
第3章　图形编辑与变换　
3.1　图形编辑与转换的常用命令　
3.2　倒圆角　
3.2.1　创建倒圆角　
3.2.2　串连倒圆角　
3.3　倒角　
3.3.1　创建倒角　
3.3.2　串连倒角　
3.4　转换图素　
3.4.1　镜像　
3.4.2　旋转　
3.4.3　比例缩放　
3.4.4　移动到原点　
3.4.5　平移　
3.4.6　动态平移　
3.4.7　单体补正　
3.4.8　串连补正　
3.4.9　投影　
3.4.10　阵列　
3.4.11　缠绕　
3.4.12　拖曳　
3.4.13　STL文件转换　
3.5　编辑图素　

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Mastercam X6从入门到精通>>

3.5.1　删除图素与恢复被删除的图素　
3.5.2　修剪/打断几何图形　
3.5.3　连接图素　
3.5.4　改变曲线控制点　
3.5.5　转换成NURBS曲线　
3.5.6　曲线变弧　
3.5.7　图素剪切、复制与粘贴　
3.5.8　复原与重做　
3.6　图形绘制与编辑综合范例　
3.7　本章小结　
3.8　思考练习　
第4章　图形尺寸标注　
4.1　图形标注概述　
4.2　标注尺寸　
4.2.1　水平标注　
4.2.2　垂直标注　
4.2.3　平行标注　
4.2.4　基准标注　
4.2.5　串连标注　
4.2.6　圆弧标注　
4.2.7　角度标注　
4.2.8　相切标注　
4.2.9　正交标注　
4.2.10　点位标注　
4.2.11　顺序标注　
4.3　快速标注　
4.4　图形注释　
4.4.1　绘制引导线与延伸线　
4.4.2　输入注解文字　
4.4.3　注释参数设置　
4.5　图案填充（剖面线）　
4.6　重建标注　
4.7　多重编辑与设置标注　
4.8　图形绘制与标注综合范例　
4.9　本章小结　
4.10　思考练习　
第5章　三维曲线与曲面设计　
5.1　三维基础　
5.1.1　设置图形显示样式　
5.1.2　设置绘图面与构图深度　
5.2　创建预定义的基本曲面　
5.2.1　创建圆柱曲面　
5.2.2　创建圆锥曲面　
5.2.3　创建立方体曲面　
5.2.4　创建球面　
5.2.5　创建圆环曲面　
5.3　常见曲面绘制　

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Mastercam X6从入门到精通>>

5.3.1　直纹/举升曲面　
5.3.2　旋转曲面　
5.3.3　扫描曲面　
5.3.4　网状曲面　
5.3.5　围篱曲面　
5.3.6　牵引曲面　
5.3.7　挤出曲面　
5.4　曲面编辑　
5.4.1　曲面修剪　
5.4.2　曲面延伸　
5.4.3　曲面补正　
5.4.4　曲面倒圆　
5.4.5　曲面分割　
5.4.6　填补内孔　
5.4.7　恢复曲面边界　
5.4.8　曲面熔接　
5.4.9　由实体生成曲面　
5.4.10　恢复修剪曲面　
5.4.11　曲面其他主要编辑命令　
5.5　曲面曲线的应用　
5.5.1　单一边界　
5.5.2　所有曲线边界　
5.5.3　缀面边线　
5.5.4　曲面流线　
5.5.5　动态绘曲线　
5.5.6　曲面剖切线　
5.5.7　曲面曲线　
5.5.8　创建分模线　
5.5.9　曲面交线　
5.6　曲面设计综合范例　
5.7　本章小结　
5.8　思考练习　
第6章　三维实体设计　
6.1　创建预定义的基本实体　
6.1.1　创建圆柱体范例　
6.1.2　创建圆锥体范例　
6.1.3　创建长方体范例　
6.1.4　创建球体范例　
6.1.5　创建圆环体范例　
6.2　实体布尔运算　
6.2.1　布尔运算-结合　
6.2.2　布尔运算-切割　
6.2.3　布尔运算-交集　
6.2.4　实体非关联布尔运算　
6.3　创建挤出实体　
6.4　创建旋转实体　
6.5　创建扫描实体　

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Mastercam X6从入门到精通>>

6.6　创建举升实体　
6.7　由曲面生成实体与薄片实体加厚　
6.8　实体的一些编辑操作　
6.8.1　实体倒圆角　
6.8.2　实体倒角　
6.8.3　实体抽壳　
6.8.4　实体修剪　
6.8.5　移除实体表面　
6.8.6　牵引实体　
6.9　实体管理器应用概述　
6.10　查找实体特征　
6.11　移除实体所有历史操作　
6.12　实体特征分析/检测　
6.13　三维实体综合设计范例　
6.14　本章小结　
6.15　思考练习　
第7章　数控加工基础　
7.1　数控加工工艺概述　
7.2　刀具设置　
7.2.1　Mastercam刀具管理器　
7.2.2　编辑刀具参数　
7.2.3　设置刀具路径及相关加工参数　
7.3　材料设置　
7.3.1　设置材料　
7.3.2　材料管理器　
7.4　机器群组属性的其他设置　
7.4.1　机器群组属性的文件设置　
7.4.2　工具设置　
7.4.3　安全区域设置　
7.5　刀具路径的操作管理　
7.5.1　刀具路径模拟　
7.5.2　加工模拟　
7.5.3　锁定加工与关闭刀具路径　
7.5.4　刀具路径后处理　
7.6　刀具路径转换　
7.6.1　平移复制刀具路径　
7.6.2　旋转复制刀具路径　
7.6.3　镜像复制刀具路径　
7.7　路径修剪　
7.8　本章小结　
7.9　思考练习　
第8章　二维加工路径　
8.1　二维加工路径的类型　
8.2　面铣　
8.2.1　面铣加工参数　
8.2.2　面铣加工操作范例　
8.3　标准挖槽加工　

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<Mastercam X6从入门到精通>>

8.3.1　2D挖槽基本切削参数　
8.3.2　粗加工与精加工的参数　
8.3.3　z轴分层铣削与贯穿　
8.3.4　挖槽加工操作范例　
8.4　外形铣削　
8.4.1　外形铣削的切削参数　
8.4.2　外形铣削加工操作范例　
8.5　钻孔加工　
8.5.1　指定钻孔点　
8.5.2　钻孔的相关参数　
8.5.3　钻孔加工操作范例　
8.6　全圆铣削路径　
8.6.1　全圆铣削　
8.6.2　螺旋铣削　
8.6.3　自动钻孔　
8.6.4　钻起始孔　
8.6.5　铣键槽　
8.6.6　螺旋钻孔　
8.7　雕刻　
8.7.1　雕刻刀具及其相关加工参数　
8.7.2　雕刻加工操作范例　
8.8　2D高速刀具路径　
8.8.1　2D高速刀具路径的命令类型　
8.8.2　2D高速刀具路径的创建步骤　
8.8.3　2D高速刀具路径应用范例　
8.9　本章小结　
8.10　思考练习　
第9章　三维曲面加工与线架构加工　
9.1　三维曲面加工概述　
9.2　曲面粗加工　
9.2.1　粗加工平行铣削加工　
9.2.2　粗加工放射状加工　
9.2.3　粗加工投影加工　
9.2.4　粗加工流线加工　
9.2.5　粗加工等高外形加工　
9.2.6　粗加工挖槽加工　
9.2.7　粗加工钻削式加工　
9.2.8　粗加工残料加工　
9.3　曲面精加工　
9.3.1　精加工平行铣削　
9.3.2　精加工平行陡斜面　
9.3.3　精加工放射状　
9.3.4　精加工投影加工　
9.3.5　精加工流线加工　
9.3.6　精加工等高外形　
9.3.7　精加工浅平面加工　
9.3.8　精加工交线清角加工　

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<Mastercam X6从入门到精通>>

9.3.9　精加工残料加工　
9.3.10　精加工环绕等距加工　
9.3.11　精加工熔接加工　
9.4　线架构加工　
9.4.1　直纹加工　
9.4.2　旋转加工　
9.4.3　2D扫描加工　
9.4.4　3D扫描加工　
9.4.5　昆氏加工　
9.4.6　举升加工　
9.5　曲面高速刀具路径　
9.5.1　曲面高速刀具路径的类型及其参数　
9.5.2　曲面高速刀具路径的创建步骤　
9.5.3　曲面高速刀具路径应用范例　
9.6　本章小结　
9.7　思考与练习　
第10章　多轴加工路径　
10.1　多轴加工基础　
10.1.1　多轴加工的概念及其特点　
10.1.2　多轴铣削刀具路径类型　
10.1.3　多轴铣削刀具路径的基本创建步骤　
10.2　曲线五轴加工　
10.2.1　曲线五轴加工的相关参数　
10.2.2　曲线五轴加工范例　
10.3　沿边五轴加工　
10.3.1　沿边五轴加工的相关参数　
10.3.2　沿边五轴加工范例　
10.4　曲面五轴加工　
10.4.1　曲面五轴加工的相关参数　
10.4.2　曲面五轴加工范例　
10.5　沿面五轴加工　
10.5.1　沿面五轴加工的相关参数　
10.5.2　沿面五轴加工范例　
10.6　旋转五轴加工　
10.6.1　旋转五轴加工的相关参数　
10.6.2　旋转五轴加工范例　
10.7　钻孔五轴加工　
10.7.1　钻孔五轴加工的相关参数　
10.7.2　钻孔五轴加工范例　
10.8　其他多轴刀具路径　
10.9　本章小结　
10.10　思考练习　
第11章　车削加工　
11.1　车削加工基础概述　
11.2　粗车加工　
11.2.1　粗车加工参数　
11.2.2　粗车加工范例　

Page 9



第一图书网, tushu007.com
<<Mastercam X6从入门到精通>>

11.3　精车加工　
11.3.1　精车加工参数　
11.3.2　精车加工范例　
11.4　车端面　
11.4.1　车端面的参数　
11.4.2　车端面加工范例　
11.5　车床径向车削刀具路径　
11.5.1　径向车削参数　
11.5.2　径向车削加工的范例　
11.6　车螺纹　
11.6.1　车螺纹加工参数　
11.6.2　车螺纹加工范例　
11.7　车削中的钻孔加工　
11.7.1　车床钻孔参数　
11.7.2　车床钻孔范例　
11.8　截断车削　
11.9　车床快速加工与切削循环　
11.9.1　车床快速加工　
11.9.2　车床切削循环　
11.10　车削综合范例　
11.11　本章小结　
11.12　思考练习　
第12章　线切割数控加工　
12.1　线切割数控加工概述　
12.1.1　了解线切割数控加工　
12.1.2　Mastercam X6线切割加工参数设置　
12.2　外形线切割加工范例　
12.3　无屑线切割加工范例　
12.4　四轴线切割加工范例　
12.5　本章小结　
12.6　思考练习　
第13章　基于特征铣削与基于特征钻孔　
13.1　基于特征铣削　
13.1.1　基于特征铣削加工范例说明　
13.1.2　基于特征铣削加工范例过程　
13.2　基于特征钻孔　
13.2.1　基于特征钻孔加工范例说明　
13.2.2　基于特征钻孔加工范例过程　
13.3　基于特征加工综合范例　
13.4　本章小结　
13.5　思考练习

Page 10



第一图书网, tushu007.com
<<Mastercam X6从入门到精通>>

章节摘录

版权页：   插图：   在Mastercam X6中，只要根据设计要求进行加工方法选择、刀具选择、加工路径规
划和切削用量设定等操作，系统便可根据设置的相关参数自动生成NC程序，并传输至数控机床来完
成加工。
 加工方法的选择，归根到底是将零件信息与企业的资料进行匹配的过程，通过加工方法选择所形成的
加工工序被称为加工链。
可以从加工精度和效率等方面考虑工序的划分，例如：①按照粗加工、精加工划分工序；②按零件装
夹定位方式划分工序；③按照所使用的刀具划分工序。
另外，工序安排要从零件结构、毛坯状况、零件定位和夹具装备等方面进行考虑，其遵循的原则包括
：先进行内形内腔加工工序，再进行外形加工工序；上道工序的加工不能影响下道工序的定位与夹紧
，并要充分考虑通用机床加工特点；应该尽可能减少重复定位次数、换刀次数与挪动压板次数等；在
同一次装夹中进行的多道加工工序，应该优先安排对工件刚性破坏较小的工序。
 数控加工的加工路线是指刀具刀位点相对于工件运动的轨迹。
在编程时确定加工路线需要遵照这些原则：加工路线应确保有较高效率的同时，被加工零件的精度和
表面质量要有所保障；应该尽可能地使加工路线最短，以简化程序段和减少空走刀的时间；要充分考
虑工件的加工余量和机床刀具的系统刚性等客观情况，合理确定是一次走刀还是多次走刀来完成加工
。
设计走刀路线时必须要考虑到刀具切入工件的方式，通常刀具切入工件的方式主要有3种，即法向切
入、切向切入和任意向切入。
 在数控加工工艺中，刀具选择是非常重要的一个环节，因为选择的刀具不但会影响到机床的加工效率
，而且会直接影响零件的加工质量。
常见的数控刀具可以有不同的分类法，例如根据刀具结构来划分，数控刀具可以划分为整体式、镶嵌
式（采用焊接或机夹式连接）和特殊形式（如复合式刀具、减震式刀具等）；根据刀具材料来划分，
则数控刀具可以划分为高速钢刀具、硬质合金刀具、金刚石刀具、其他材料刀具（如陶瓷刀具、立方
氮化硼刀具等）；根据切削工艺的不同来划分，则数控刀具可以被划分为车削刀具、钻削刀具、镗削
刀具和铣削刀具等。
选择刀具的总原则为：要充分考虑机床加工能力、工件材料性能、加工工序、切削用量、经济效益及
其他相关因素，确保安装调整方便，刚性好，耐用度和精度高。
选择刀具时，应该使刀具的尺寸与被加工工件的表面尺寸相适应。
 在加工中心设备中，各种刀具是分别被装在刀库中的，加工时按照程序规定来自动进行选刀和换刀动
作。
 在数控加工中，切削用量／切削参数包括主轴转速（切削速度）、切削深度、进给量等。
不同的加工方法选用不同的切削用量。
要做到合理选择切削用量，通常要认真考虑以下原则或要点。
 在粗加工时，一般以提高生产效率为主，同时也要考虑经济性和加工成本。
 半精加工和精加工时，应该在保证加工质量的前提下，兼顾切削效率、经济性和加工成本。
要根据机床实际情况和切削用量手册，并结合经验来选择合理的切削用量。
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