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章节摘录

版权页：   插图：   程序处理的对象是各式各样的数据，选取一种合理、有效的方式将数据组织起来是
编写一个高效率、高质量程序的必要前提。
前面章节介绍的基本数据类型（整型、实型、字符型）的变量只能保存单一且独立的数据，而对问题
域进行求解时往往遇到的是批量数据，且这些数据是按照一定的规则组成的。
在大多数情况下，程序处理的大部分数据都是批量数据，下面列举几个典竭的实例。
 实例1：每到期末，教师都要对所授课程成绩进行分析，包括统计各分数段人数及比例，计算平均分
、标准差等。
希望编写一个程序，帮助教师完成成绩分析。
 实例2：每年学校团委都要举办校园歌手大奖赛，安排10位评委。
每位歌手最终得分规则如下：去掉一个最高分和一个最低分，取剩下8位评委打分平均值为该歌手最
后得分。
希望编写一个程序，帮助工作人员计算每位歌手的分数。
 实例3：计算机学院篮球队要纳新，对象是刚人校的本院新生。
首先从学生填写的个人兴趣爱好中搜寻有篮球爱好的学生，然后进行训练和选拔。
编写一个程序，帮助计算机学院篮球队发掘有篮球爱好的学生。
 仔细分析以上3个实例可以发现：这3个实例中都要处理批量数据，如果用前面章节所学的知识，就要
为这3个实例定义若干个变量。
虽然不违背c语言的语法，但是这样编写代码显然不仅程序繁复、冗长，且体现不出各数据间的关系
，同时可能带来阅读和理解的困难。
有没有更好的数据组织方式呢？
再次仔细分析一下，这3个实例中要处理的批量数据至少有两个明显的特点：一是数据类型相同，二
是数据个数已知。
那么，能否用一个固定长度的连续存储单元来存储这些批量数据，而只用一个变量来代表这个连续存
储单元，然后通过这个变量来访问该存储单元的数据呢？
答案是肯定的。
这样的数据组织方式在C语言中就是使用数组来实现的。
 数组是具有相同类型的数据的有序集合。
这些数据有一个共同的名字，称为数组名，集合中的元素称为数组元素，元素在集合中的位置信息称
为下标。
只有一个下标的数组称为一维数组，而具有多个下标的数组称为多维数组。
引用某个元素时只要给出数组名和下标即可。
数组元素类型任意，可以是基本类型中的字符型、整型、浮点型等，也可以是指针，或结构体、共用
体等类型。
 数组在内存中使用了连续的存储空间，各元素相邻存放。
数组名是一个常量，代表数组第一个元素在内存中的首地址。
 本章重点介绍介绍一维数组和二维数组的定义和使用方法，并结合“学生成绩管理系统”项目，介绍
数组在数据管理和数据统计方面的典型应用，如数据的查找、排序等。
同时介绍字符串处理技术和字符串处理函数，并给出典型应用。
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