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内容概要

《TArch 8.5天正建筑设计技术大全》分3部分：第1部分是AutoCAD2012的基本功能介绍；第2部分
是TArch8.5的基础功能介绍，包括TArch8.5天正建筑软件概述、轴网和柱子的绘制与编辑、墙体和门
窗的绘制与编辑、房间和屋顶的绘制与编辑、楼梯与附属构件的创建、文字与表格的绘制与编辑、尺
寸与符号标注的绘制与编辑、建筑立面图与剖面图的创建、图层的控制、工具命令运用、三维建模及
渲染、图库与图案、工程管理与图样布局、日照分析以及其他工具的讲解；第3部分是工程实例讲解
，包括独立式小住宅建筑设计实战应用、高层住宅楼建筑设计实战应用和高层办公楼建筑设计实战运
用。
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12.1.7 路径排列 417 12.1.8 三维网架 420 12.2 三维编辑工具 421 12.2.1 线转面 421 12.2.2 实体转面 421 12.2.3
面片合成 421 12.2.4 隐去边线 422 12.2.5 三维切割 422 12.2.6 厚线变面 423 第13章 图库与图案 424 13.1 天
正图库的概念 425 13.1.1 天正图块与AutoCAD图块 425 13.1.2 图块与图库的概念 425 13.1.3 块参照与外部
参照 425 13.1.4 图块的夹点 425 13.1.5 图块的对象编辑 426 13.2 天正图块工具 426 13.2.1 图块改层 426
13.2.2 图块替换 428 13.2.3 图块转化 429 13.2.4 生二维块 429 13.2.5 取二维块 429 13.2.6 任意屏蔽 429 13.2.7 
矩形屏蔽 431 13.2.8 精确屏蔽 432 13.2.9 取消屏蔽 433 13.2.10 屏蔽框开 434 13.2.11 屏蔽框关 435 13.2.12 参
照裁剪 436 13.3 天正图库管理 437 13.3.1 通用图库 437 13.3.2 幻灯管理 440 13.4 天正构建库 441 13.4.1 天正
构建库的概念 441 13.4.2 天正构件库与图库的比较 441 13.4.3 构件库 441 13.5 天正图案工具 443 13.5.1 木
纹填充 443 13.5.2 图案加洞 443 13.5.3 图案减洞 444 13.5.4 图案管理 444 13.5.5 线图案 446 13.5.6 线图案的
用户定制 447 第14章 工程管理与图样布局 448 14.1 天正工程管理 449 14.1.1天正工程管理的概念 449
14.1.2 工程管理 449 14.1.3 新建工程 450 14.1.4 打开工程 450 14.1.5 导入楼层表 451 14.1.6 导出楼层表 451
14.1.7 工程设置 452 14.1.8 图纸集 452 14.1.9 三维组合 452 14.1.10 楼层表与楼层框 453 14.1.11 绑定参照 454
14.1.12 重载参照 454 14.2 图纸布局的概念 454 14.2.1 多比例布图的概念 454 14.2.2 单比例布图的概念 455
14.3 图纸布局命令 456 14.3.1 插入图框 456 14.3.2 图纸目录 459 14.3.3 定义视口 461 14.3.4 视口放大 462
14.3.5 改变比例 462 14.3.6 布局旋转 465 14.3.7 图形切割 468 14.4 格式转换导出 470 14.4.1 旧图转换 471
14.4.2 图形导出 472 14.4.3 批量转旧 474 14.4.4 分解对象 474 14.4.5 图纸保护 476 14.4.6 插件发布 478 14.5 
图形转换工具 478 14.5.1 图变单色 478 14.5.2 颜色恢复 480 14.5.3 图形变线 481 第15章 日照分析 483 15.1 
日照分析的概念 484 15.1.1 创建日照模型 484 15.1.2 获取分析结果 484 15.1.3 校核分析结果 484 15.2 日照
模型的创建 484 15.2.1 建筑高度 485 15.2.2 导入建筑 486 15.2.3 顺序插窗 486 15.2.4 重排窗号 488 15.2.5 窗
号编辑 489 15.3 日照分析命令 490 15.3.1 窗日照表 490 15.3.2 单点分析 492 15.3.3 多点分析 494 15.3.4 阴影
轮廓 495 15.3.5 等照时线 497 15.3.6 日照仿真 498 15.4 日照辅助工具 499 15.4.1 阴影擦除 499 15.4.2 建筑标
高 500 15.4.3 地理位置 501 15.4.4 日照设置 502 第16章 其他工具 503 16.1 总图工具 504 16.1.1 道路绘制 504
16.1.2 道路圆角 505 16.1.3 成片布树 506 16.2 其他工具 507 16.2.1 构件导出 507 16.2.2 绘制梁 508 16.2.3 碰
撞检查 508 第17章 综合实战案例——独立式小住宅 510 17.1 实战分析及效果图预览 511 17.2 小住宅一层
建筑平面图绘制 511 17.2.1 绘制一层建筑轴线网 511 17.2.2 绘制一层建筑墙体 513 17.2.3 插入一层建筑门
窗及楼梯间 516 17.2.4 进行一层平面图的尺寸及文字标注 517 17.2.5 为一层平面图添加楼梯 521 17.2.6 为
一层平面图加入家具 522 17.2.7 为一层平面图添加填充图案 522 17.3 小住宅二层建筑平面图绘制 525
17.3.1 绘制二层建筑轴线网 525 17.3.2 绘制二层建筑墙体 527 17.3.3 插入二层建筑门窗及楼梯间 529 17.3.4
进行二层平面图的尺寸及文字标注 530 17.3.5 为二层平面图添加楼梯 531 17.3.6 为二层平面图加入家具
532 17.3.7 为二层平面图添加填充图案 533 17.4 小住宅底层总平面的绘制 535 17.4.1 绘制小住宅建筑平面
图 535 17.4.2 绘制小住宅庭院景观平面图 537 17.5 小+++住宅立面图的绘制 538 17.6 小住宅剖面图的绘制
542 17.7 打印出图 543 17.8 本章小结 545 第18章 综合实战案例——高层住宅楼 546 18.1 实战分析及效果
图预览 547 18.2 高层住宅楼标准层平面图绘制 547 18.2.1 绘制标准层建筑轴线网 547 18.2.2 绘制标准层建
筑墙体 549 18.2.3 插入标准层建筑门窗及楼梯间 551 18.2.4 为标准层平面图添加楼梯及电梯 552 18.2.5 为
标准层平面图加入家具 554 18.2.6 将标准层平面进行镜像 555 18.2.7 进行标准层平面图的尺寸及文字标
注 557 18.3 高层住宅楼首层建筑平面图绘制 559 18.3.1 绘制首层建筑墙体 559 18.3.2 修改图像为首层建筑
的平面 560 18.3.3 为首层平面图加入家具 560 18.3.4 进行首层平面图的尺寸及文字标注 561 18.4 其他建筑
层的绘制 565 18.5 高层住宅楼立面图的 绘制 566 18.6 高层住宅楼立面图的绘制 571 18.7 打印出图 573
18.8 本章小结 576 第19章 综合实战案例——高层办公楼 577 19.1 实战分析及效果图预览 578 19.2 高层办
公楼首层平面图绘制 578 19.2.1 绘制首层建筑轴线网 579 19.2.2 绘制首层建筑平面墙体 581 19.2.3 插入标
准层建筑门窗及柱子 582 19.2.4 为首层平面图添加楼梯及电梯 584 19.2.5 为首层平面图加入家具等装饰
物 585
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章节摘录

版权页：   插图：   9.4.1 剖面创建与工程管理 剖面图可以由【工程管理】功能从平面图开始创建，在
【工程管理】命令界面上，通过新建工程一>添加图纸（平面图）的操作建立工程，在工程的基础上
定义平面图与楼层的关系，从而建立平面图与剖面楼层之间的关系，支持两种楼层定义方式。
 （1）每层平面设计一个独立的DWG文件集中放置于同一个文件夹中，这时先要确定是否每个标准层
都有共同的对齐点，默认的对齐点在原点（0，0，0）的位置，用户可以修改，建议使用开间与进深方
向的第一轴线交点。
事实上，对齐点就是DWG作为图块插入的基点，用ACAD的BASE命令可以改变基点。
 （2）允许多个平面图绘制到一个DWG中，然后在楼层栏的电子表格中分别为各自然层在DWG中指
定标准层平面图，同时也允许部分标准层平面图通过其他DWG文件指定，提高了工程管理的灵活性
。
 软件通过工程数据库文件（*.TPR）记录、管理与工程总体相关的数据，包含图纸集、楼层表、工程
设置参数等，提供了“导入楼层表”命令从楼层表创建工程，在工程管理界面中以楼层下面的表格定
义标准层的图形范围以及和自然层的对应关系，双击楼层表行即可把该标准层加红色框，同时充满屏
幕中央，方便查询某个指定楼层平面。
 为了能获得尽量准确和详尽的剖面图，用户在绘制平面图时楼层高度、墙高、窗高、窗台高、阳台栏
板高、台阶踏步高和级数等竖向参数希望能尽量正确。
 9.4.2 剖面生成的参数设置 剖面图的剖切位置依赖于剖面符号，所以事先必须在首层建立合适的剖切
符号。
在生成剖面图时，可以设置标注的形式，如在图形的哪一侧标注剖面尺寸和标高，设定首层平面的室
内外高差；在楼层表设置中可以修改标准层的层高。
 剖面生成使用的“内外高差”需要同首层平面图中定义的一致，用户应当通过适当更改首层外墙的z
向参数（即底标高和高度）或设置内外寄差平台，来实现创建室内外高差的目的。
 9.4.3剖面图的直接创建 剖面图除了以上所介绍那样从平面图剖切位置创建，在软件中也提供了直接绘
制的命令，先绘制剖面墙，然后在剖面墙上插入剖面门窗，添加剖面梁等构件，剖面楼梯和剖面栏阡
命令可以直接绘制楼梯与栏杆、栏板。
 田剖面的创建 9.5.1建筑剖面 本命令按照【工程管理】命令中的数据库楼层表格数据，一次生成多层
建筑剖面，在当前工程为空的情况下执行本命令，会出现警告对话框：请打开或新建一个工程管理项
目，并在工程数据库中建立楼层表。
 执行“剖面”—“建筑剖面”（快捷键：JZPM）命令，命令行提示如下。
 屏幕显示“剖面生成设置”对话框，其中包括基本设置与楼层表参数。
 显示“剖面生成设置”对话框。
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编辑推荐

AutoCAD+TArch+墙体与门窗+房间与屋顶+楼梯与附属构件+文字与表格+尺寸与符号标注+建筑立面
图与剖面图+三维建模与渲染+图库与图案+工程管理与图样布局！
学TArch，一本足矣！
这是一本注重“全面”的图书。
本书从“技术分解”、“技术剖析”与“技术运用”3个基本点出发，全面介绍了TArch的各项技术，
同时对各大重要技术安排相应的实例进行深入剖析，真正做到“能学、能用”！
这是一本注重“实际运用”的图书。
本书虽然安排了许多练习实例，但是这并不能让读者将TArch的真正技术学到家。
基于此，本书安排了很多技术性特别强的综合实例供大家学习。
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