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内容概要

《中文版Rhino 5.0完全自学教程》是一本全面介绍Rhino5.0基础功能及实际应用的书，它完全是针对零
基础读者而开发，是入门级读者快速而全面掌握Rhino5.0的必备参考书。
《中文版Rhino 5.0完全自学教程》从Rhino5.0基本操作入手，结合大量的可操作性实例（66个实例），
全面而深入地阐述了Rhino的曲线运用、曲面建模、实体建模和网格建模技术。
在软件运用方面，《中文版Rhino 5.0完全自学教程》还结合了当前最常用的KeyShot渲染软件进行讲解
，向读者展示了如何运用Rhino结合KeyShot制作出优秀的产品效果图，让读者能够学以致用。
《中文版Rhino 5.0完全自学教程》共有13章，前6章分别介绍一个技术板块的内容；第7章介绍
了KeyShot渲染软件的使用方法；最后6章安排了6个工业产品综合实例，讲解过程细腻，实例数量丰富
，使读者可以有效地掌握软件技术，避免被枯燥密集的理论轰炸。
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头提手 456 13.4.1 绘制机头提手型线 456 13.4.2 构建机头曲面 457 13.4.3 构建机头混接曲面 458 13.5 制作
机头电源接口 461 13.5.1 制作电源接口连接件 461 13.5.2 制作插孔 466 13.6 制作机身提手 470 13.7 制作流
口 481 13.8 模型渲染 487 附录 附录1：Rhino5.0的新增功能 490 一、界面变化 490 二、控制点变化 492 三
、新增工具和命令 492 附录2：本书索引 495 一、本书实战速查表 495 二、本书综合实例速查表 495 三
、本书疑难问答速查表 495 四、本书技术专题速查表 496
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章节摘录

版权页：   插图：    高斯曲率 高斯曲率是曲面上一个点的最大主要曲率与最小主要曲率的乘积。
高斯曲率为正数时，代表曲面上该点的最大主要曲率与最小主要曲率的断面线往曲面的同一侧弯曲；
高斯曲率为负数时，最大主要曲率与最小主要曲率的断面线往曲面的不同侧弯曲；高斯曲率为0时，
最大主要曲率与最小主要曲率的断面线之一是直的（曲率为0）。
 平均曲率 平均曲率是曲面上一个点的最大主要曲率与最小主要曲率的平均数，曲面上一个点的平均
曲率为0时，该点的高斯曲率可能是负数或0。
一个曲面上任意点的平均曲率都是0的曲面称为极小曲面；一个曲面上任意点的平均曲率都是固定的
曲面称为定值平均曲率（CMC）曲面。
CMC曲面上任意点的平均曲率都一样，极小曲面是属于CMC曲面的一种，也就是曲面上的任意点的
曲率都是0。
 曲面的连续性 Rhino曲面建模常见的流程是由线到面，所以曲线之间的关系直接决定了曲面之间的结
果。
曲线的连续分为G0、G1和G2连续，因此曲面的连续相应的也可分为以下3种。
 位置连续（G0） 如果两个曲面相接边缘处的斑马纹相互错开，代表两个曲面以G0（位置）连续性相
接，如图4—15所示。
 相切但曲率不同（G1） 如果两个曲面相接边缘处的斑马纹相接但有锐角，两个曲面的相接边缘位置
相同，切线方向也一样，代表两个曲面以G1（位置+相切）连续性相接，如图4—16所示。
 位置／相切／曲率相同（G2） 如果两个曲面相接边缘处的斑马纹平顺地连接，两个曲面的相接边缘
除了位置和切线方向相同以外，曲率也相同，代表两个曲面以G2（位置+相切+曲率）连续性相接，如
图4—17所示。
 4.2.2曲面的CV点与曲面的关系 CV点是建立曲面时的控制点，是曲面的基础，因此调节曲面最直观的
方法就是调节CV点。
但CV点的形态与曲面的形态有着一定的差距，而且利用CV点编辑曲面在构造历史、连续关系等方面
比较复杂。
所以，初学者应用此种方法会有一定困难，需要一定的练习后才能熟练使用。
使用CV点编辑曲面主要体现在以下两个方面。
 调节曲面CV点的数量 通过移动CV点来调节曲面形态的前提条件就是曲面的CV点不能太多，否则无
法调节。
曲面CV点的多少需要根据曲面的具体形态而定，过少会无法描述曲面，过多则无法调节。
所以确定CV点的数量需要一定的操作经验。
 利用CV点调节曲面的形态 如果曲线相同，曲面也可以通过CV点来编辑。
通过移动曲面上的CV点可以调节曲面的形状，但这种方法对曲面上的CV点有一定的要求，因为如
果CV点太多，调节将很复杂，所以不建议初学者使用。
另外还要注意CV点编辑曲面将删除曲面的构造历史。
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媒体关注与评论

Rhino已经在工业、机械、建筑等多个领域中广泛应用，而Rhino也随着设计的需要在不断完善其自身
的功能，而Rhino 5.0的面世无疑给我们在设计上带来了极大的帮助和方便。
《Rhino 5.0完全自学教程》详尽阐述了Rhino的建模技巧和方法，能带领我们在实践中体会到Rhino的
强大功能和曲面建模的精妙，是一本非常实用的犀牛最新版本的教材。
上海臻晶设计有限公司总经理 丁志洪犀牛做为设计的一个表现工具，虽然不是设计的核心，但是它可
以更好的表达我们想要的设计。
《Rhino 5.0完全自学教程》就是教我们如何用好这个工具，如何用这个工具去表现我们的灵魂与思想
。
广州佑泽电子有限公司设计总监 汤忠礼《Rhino 5.0完全自学教程》从零开始介绍Rhino操作界面以及
点、线、面、体到各种不同的技巧命令，详细的讲解适合让不同基础的犀牛学习者进行学习，同时书
中也很注重犀牛在实际中的应用，是一本非常好的犀牛自学教材。
 工业设计博士 重庆工商大学 李洋
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编辑推荐

Rhino，全称为Rhinoceros，也称“犀牛”，是由Robert McNeel&Associates公司研发的一套功能强大的
自由造型建模软件，可以精确地制作出用来作为彩现、动画、工程图、分析评估以及生产用的模型，
因此被广泛地应用于工业设计、珠宝设计、交通工具设计、机械设计、玩具设计与建筑设计等领域。
这是一本贯彻了“自学”精髓的图书，开篇即从读者最需要了解的知识入手，剔除华而不实的内容，
让读者以最直接的方式快速入门；中间分4个板块详解了Rhino的曲线、曲面、实体和网格建模功能，
让读者深入掌握Rhino的核心技术；末尾通过6个大型综合案例融会贯通全书知识，让读者在较短的时
间内巩固本书所学。
在编写的过程中经历了无数次换位思考，整体结构由浅入深，案例安排难易适中，同时还通过“技巧
与提示”、“疑难问答”、“技术专题”等板块提炼总结Rhino技巧，让读者更易于吸收这些知识。
遵循“建模→渲染”这一产品设计工作流程，因此专门安排了“Rhino建模+KeyShot渲染”这一比较容
易学习，也比较容易出效果的学习模式。
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名人推荐

Rhino已经应用在工业、机械和建筑设计等多个领域，同时也随着设计的需要在不断完善其自身的功
能。
Rhino 5.0的面世无疑给我们在设计上带来了极大的帮助。
本书详尽阐述了Rhino 5.0的建模技巧和方法，带领我们在实践中体会Rhino 5.0的强大功能和曲面建模
的精妙，是一本非常实用的犀牛软件教材。
 ——上海臻晶设计有限公司总经理丁志洪 犀牛作为设计的一个表现工具，虽然不是设计的核心，但
是它可以更好地表达我们想要的设计。
本书主要教我们如何用好这个工具，如何用这个工具去表现我们的思想。
 ——广州佑泽电子有限公司设计总监汤忠礼 本书从零开始介绍Rhino 5.0的操作界面，以及点、线、面
、体等用到的各种不同的技巧命令，适合不同层面的犀牛学习者学习，同时书中也很注重犀牛在实际
中的应用，是一本非常好的犀牛软件自学教材。
 ——重庆工商大学工业设计博士李洋
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