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内容概要

目前，谷歌Android 操作系统在移动市场中风头正劲，并且未来发展势不可挡。
本书面向Android 4.0+操作系统，是市面上第一本深入解析Android 界面设计的佳作。
本书从适用于移动设备和平板的通用模式以及Android UI 设计指南出发，深入探讨了58 种重要
的Android 交互设计模式及其应用。
每种模式登场之前，先用基本知识铺路，接着展示常见的设计陷阱和欠佳的设计模式，最后对这些模
式进行改进，从而打造卓越的交互设计以及直观的信息架构。

本书可满足移动设计人员和开发人员的需求，帮助他们轻松成为移动用户体验设计高手。
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