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内容概要

JavaScript的快速演进带来了更新更快的JavaScript虚拟机以及各种框架，不仅使得它在服务器端的Web
程序开发中日益普及，同时也推动了适用于移动设备的富JavaScript程序的开发。

本书由浅入深，语言活泼易懂，旨在帮助读者轻松构建实际应用。
而且，书中对于JavaScript秘密特性的深入挖掘，会重塑你原本精湛的技能结构，让你构建出巧妙复杂
的应用。

本书特色如下。

广：涵盖内容广泛，包括如何构建backbone应用、JavaScript模板的重要性、Node.js和MongoDB、使
用WebGL/Three.js库渲染3D图形，以及如何将桌面应用转换为专门的移动端应用，等等。

深：对一些JavaScript相关的高级主题进行深入解析，这些主题是你在其他JS开发的书中通常难以找到
的。

全：除了详细讲解的内容，每章最后还提供了丰富的补充资源，以供读者学习参考。

本书所有代码均可在以下地址下载：www.wiley.com/go/ptl/javascriptprogramming。

无论你是深谙JavaScript技术的资深开发人员，还是具有HTML和CSS经验的Web开发者或设计师，都能
从本书中学到必备的技能，构建脱颖而出的杀手级应用。
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