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内容概要

Unigraphics(简称UG)是一 个集成化的CAlD／CAD／CAE／CAM软件，广泛应用十航空航天、模只、
汽午、造船、通用机械、家用电器、医疗设备和电子工业等行业。
     本书以目前最高版本的UGNX为基础，介绍了UGCAD模块和UGShapeStudio模块的基木概念、常用
功能、基本操作过程和制作实例，主要包括UGCAD模块的曲线功能、三维实体造型、自由曲面造型
、装配建模和工程制图功能，以及UGShapeStudio模块的渲染图儿参数设置和动画制作等。
在每章中部安排了典型的操作实例，详细而循序渐进地介绍了UG相关功能选项的含义、使用方法和
创建模型的—般步骤，使用户能较快地掌掘UG的使用方法。
     本书是一本实用性很强的计算机辅助设计教程，是一木面向工程应川的实用指导书，丰要针对UG
的初中级用户，既适合于大中专院校的机械及相关专业的学生使用，也可以作为机械、航空航天、模
具、汽车、船舶、通用机械、医疗设备和电子工业等行业的工程技术人员的参考书。
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