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内容概要

本书作为一本培养学科教师和师范生多媒体素材制作、处理和编著集成的基本能力的入门教材，包括
数字图像素材采制与处理、数字影音素材采制与编辑处理、计算机图形动画素材制作、数字音频素材
制作与处理、多媒体素材的编著集成、网而制作等内容，全面涵盖了多媒体教学软件开发中年涉及的
多媒体素材制作和编著集成的相关知识和技能。
作者力求结合编著集成的硬件、软件技术知识和操作技术进行了系统介绍。
    本书可作师范院校现代教育技术公共课配套选修课的教材，或学科教师现代教育技术能力的培训教
材，也可作为广大多媒体爱好者系统学习掌握多媒体素材制作与编著集成相关知识和技能的读物。
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