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前言

随着计算机、自动化、信息技术的发展，现代飞行器技术发生了巨大的变化。
飞行器的种类越来越多，性能越来越高，技术密集、结构复杂、协同性强，使得飞行器的操纵愈来愈
复杂。
与此同时，伴随着现代飞行任务的难度、危险度以及强度的不断增加，由于飞行员受生理和心理等因
素的局限，单纯依靠飞行员手工操作完成复杂的飞行任务变得越来越困难。
例如，在地形跟随过程中，视觉效应会使飞行员精神高度紧张，对速度的控制容易诱发长周期振荡。
对于这些问题，一种有效的解决途径就是采用飞行器航迹规划技术。
飞行器航迹规划是在综合考虑飞行器到达时间、油耗、威胁以及飞行区域等因素的前提下，为飞行器
规划出最优或者是满意的飞行航迹，以保证圆满地完成飞行任务。
由于飞行器航迹规划的规划区域非常广阔，同时涉及多种约束条件，数学模型建立非常困难。
在任务的适应性和规划的实时性等方面，现有的规划算法都难以满足不断变化的应用需求。
近年来针对飞行器航迹规划的特点和现有规划方法存在的问题，我们开展了一系列研究工作，本书是
研究工作的总结。
书中绝大部分内容取材于我们在国际、国内学术期刊发表的论文，细致而全面地展示了最新的研究成
果和进展。
本书系统地讨论了飞行器航迹规划的基本要素。
首先，给出了一种新的规划环境表示法，该方法通过采用不同的数据结构表示不同的环境要素，不仅
减少了传统规划方法构建搜索图所需要的计算量，而且当规划环境发生变化时，可以及时有效地进行
数据更新，较好地满足了实时应用的要求。
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内容概要

　　飞行器航迹规划是实现飞行器自动导航的一项关键技术。
《飞行器航迹规划》系统地介绍了飞行器航迹规划的概念、理论及方法，内容包括飞行器离线航迹规
划、飞行器在线航迹规划、针对运动目标的飞行器航迹规划、多飞行器协调航迹规划以及飞行器任务
调度等多个方面。
《飞行器航迹规划》可作为导航与制导相关专业硕士、博士研究生的教学参考书，也可供飞行器航迹
规划相关科研工作者和工程技术人员参考。
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章节摘录

插图：第1章 绪论自古以来，人类一直向往能像鸟儿一样在空中自由翱翔。
1903年，莱特兄弟驾驶飞机成功飞上天空，使人类的这一梦想变成了现实。
飞行器发展至今，从体积庞大、载重惊人的客货运飞机，到速度高达数倍声速、性能卓越的战斗机，
人类在飞行器领域的研究可谓硕果累累。
随着计算机、自动化、信息技术的发展，现代飞行器技术也发生了巨大的变化，飞行器的种类越来越
多，结构越来越复杂，技术越来越密集。
现代飞行任务的难度、危险度以及强度正在不断增加，限于飞行员的生理和心理承受极限，单纯依靠
手工操纵完成复杂的飞行任务变得越来越困难。
例如，在地形跟随飞行过程中，视觉效应会使飞行员精神高度紧张，对速度的控制容易诱发长周期振
荡。
因此，如何最大程度地给飞行器赋予智能，实现自主导航与控制，深受国内外研究人员的关注。
航迹规划作为飞行器自主导航的关键技术之一，已成为目前一大研究热点。
所谓飞行器航迹规划，就是在综合考虑飞行器到达时间、油耗、威胁以及可飞行区域等因素的前提下
，为飞行器规划出最优或者满意的飞行航迹，以保证圆满地完成飞行任务，并安全返回基地。
航迹规划技术已被广泛应用于飞行器、水面舰艇、地面车辆以及机器人等的导航系统中（在舰艇、自
主战车、机器人等领域一般称为路径规划，在本书将之统称为航迹规划）西。
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编辑推荐

《飞行器航迹规划》由国防工业出版社出版。
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