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前言

装备作战仿真是将装备仿真和作战仿真实现了有机的结合，将武器装备的仿真模型置于比较逼真的虚
拟战场环境中，在一定的作战背景下，进行武器装备、作战人员、战场环境的战役、战斗过程仿真。
自20世纪50年代以来，美国、苏联以及北大西洋公约组织都十分重视装备作战仿真技术的研究和应用
。
美军已经成立了专门负责研制、开发、管理仿真训练系统（器材）以及支持仿真训练的执行部门——
美军国家仿真中心，并且成立了多种级别和各种类型的作战仿真实验室，对未来作战环境、作战行动
、作战过程以及武器装备性能等进行描述和仿真，为受训者提供近似实战实装锻炼的高度模拟化的训
练场所。
我军从80年代初开始，掀起了作战仿真、专家系统的研究热潮。
从分队战斗对抗仿真、师团战术仿真、军兵种专用仿真到合成军队战役仿真，几十个仿真系统涌现出
来，一批战术专家系统、战役决策专家系统也崭露头角，其成果直接为部队作战、训练提供了服务，
产生了巨大的效益。
本书编写的目的是为实现装甲兵工程学院“仿真工程专业本科人才培养方案”中规定的人才培养目标
，落实新制定的“装备作战仿真”课程标准，编写与课程标准要求相一致的教材。
本书是一本系统详细描述装备作战仿真的基本概念、基本理论和方法、主要研究内容的教材，具有较
强的学术性、理论性，同时具有大量的实例和实验内容，是理论与实践结合较为紧密的一门综合性专
业课教材，是一本装备作战仿真的专用教科书。
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内容概要

本书围绕装备作战仿真的技术发展过程，比较全面地介绍了装备作战仿真的各个方面，包括装备作战
仿真的发展历程、概念、理论、方法和应用。
本书的重点是介绍最近几年装备作战仿真发展的新技术、新方法，特别是对在信息化作战条件下战场
环境建模与仿真、装备及作战行动建模与仿真、指挥信息系统建模与仿真、仿真可信度以及装备作战
仿真典型应用等关键问题进行了详尽的阐述。
内容上覆盖了国内外最新的研究成果和主要的学术思想，包含了装备作战仿真的基本理论和方法，通
过大量的具体实例总结归纳了装备作战仿真的实践经验，并展望了装备作战仿真的发展和研究方向。
　　本书面向仿真工程专业和相关领域的本科生、研究生及从事装备作战仿真研究和开发的科技人员
和广大军事爱好者。
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章节摘录

插图：利用武器装备进行作战过程的仿真具有悠久的历史，最早的作战训练可以追溯到5000年前的青
铜器时代。
提到古代战争，人们就会联想到排兵布阵。
要想取得战争的胜利，仅仅有指挥官的“计”、“谋”来推演是不够的，为了提高军队的战斗力，自
古以来，士兵作战阵形的演练是必不可少的，它就是现在所说的作战演习。
公元前500年，古印度棋戏“恰图朗加（Chaturange）”模拟了当时在印度军队中服役的四种武装：象
、马、双轮马拉战车和步兵。
它们都是古代战争中武器装备和参战人员的模型，棋盘则是战场的模型。
中国的围棋，摆脱了单纯对战斗中具体元素的模仿，提炼成能表现战斗过程中双方战术、战略运用的
作战模型。
围棋艺术中的“包围”、“占领”概念，都是真实战争活动中对应概念的类比，推理和判断的思路和
方法大多来源于军事原则和方法。
中国象棋棋子将、仕、相、车、马、炮、卒模拟了一支完整军队的各类成员；国际象棋中也模拟了王
、后、车、马、象、兵。
现代装备作战仿真起源于兵棋。
1811年，普鲁士宫廷战争顾问冯。
莱茨维兹发明了一种用沙盘、地图、棋子和计算表模拟军队交战过程的器材，取名为（兵棋）。
他按照1：2372的比例尺用胶泥做出地形模型，能够显示地形的起伏特征，并以色彩表现水流、道路、
村庄和树林，用小瓷方块表示军队和武器，进行对阵表演。
他们在兵棋中使用一幅地图，用棋子代表军队，有两个对阵人、一个裁判、一个概率表和一本详细的
规则。
它的基本特征是“定量分析”。
由于它既真实，又通俗易懂，很快在西方国家军队中普及，成为军队作战的训练器材，是现代装备作
战仿真的真正起源。
早期的装备作战仿真通常有以下三种形式。
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编辑推荐
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