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内容概要

　　《vr-forces开发》是基于vr-forces操作、设计、开发的指导用书，系统地介绍了分布式计算机生成
兵力软件vr-forces的框架、原理、配置、操作以及采用vr-forces进行计算机生成兵力设计的方法。

　　《vr-forces开发》共分18章，简介了分布式仿真的基本原理，对vr-forces原理、配置、操作进行论
述的基础上重点介绍基于vr-forces开发所必须掌握的实体、组件、地形、gui等api。
最后一章是作者在实际开发过程中的经验总结。

　　《vr-forces开发》可以为战场环境仿真和计算机生成兵力的研究人员使用，也是进行vr-forces开发
人员的必备参考书同时也可作为相关专业研究生教材。
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章节摘录

版权页：插图：每次Tick时，滤波器镜头都被询问。
为优化其性能，仅在发生变化要求采用某种方式修改数据时才执行滤波器的有关动作。
例View Conlrol Objects演示了通过修改原始滤波器列表中的符号有效地实现上述目标，这样就不必创
建该符号的复制，并把它安排在已“修改”的列表中。
镜像符号发生的某些变化要求它们进行克隆，并添加到滤波器镜头用于显示已修改的列表中。
显示聚合体符号的滤波器镜头即是这类符号。
克隆符号，并使用克隆后的符号显示，要比使用原始符号更简单。
同样，并不需要每一帧都进行克隆。
如果必须克隆符号，可通过滤波器镜头使用保存已“修改”列表的成员变量，并在条件满足时更新该
列表的方式，使性能降到最低。
聚合体滤波器镜头创建了符号列表，当其中的符号要添加或删除时，或者编队查看方式发生变化时，
聚合体镜头滤波器列表将进行更新。
其他情况下，滤波器镜头将在每帧中重新列出现有列表，而不是进行更新。
用户创建滤波器镜头时，必须记住：每次Tick克隆和重新创建“修改的符号”列表都将对性能产生影
响。
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编辑推荐

《VR-Forces开发》由国防工业出版社出版。
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