
第一图书网, tushu007.com
<<阵列信号处理的理论和应用>>

图书基本信息

书名：<<阵列信号处理的理论和应用>>

13位ISBN编号：9787118071009

10位ISBN编号：7118071005

出版时间：2010-11

出版时间：国防工业

作者：张小飞//汪飞//徐大专

页数：242

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<阵列信号处理的理论和应用>>

内容概要

本书的读者对象为通信与信息系统、信号和信息处理、微波和电磁场、水声等专业高年级本科生和研
究生以及相关专业技术人员。
　　阵列信号处理是信号处理领域的一个重要分支。
与传统的单个定向传感器相比，用传感器阵列来接收空间信号具有灵活的波束控制、高的信号增益、
极强的干扰抑制能力以及高的空间分辨能力等优点，这使得阵列信号处理具有重要的军事、民事应用
价值和广阔的应用前景，具体来说已涉及雷达、声纳、通信、地震勘探、射电天文以及医学诊断等多
种国民经济和军事应用领域。
本书分为12章，主要内容包括波束形成、DOA估计、相干信号的DOA估计、二维DOA估计、宽带阵
列信号处理、阵列多参数估计等。
本书在全面介绍阵列信号处理的经典理论的同时，对近来一些新算法（如PARAFAc和四元数理论）进
行了讲解，同时介绍了MIMO雷达、极化敏感阵列和声矢量传感器阵列的一些应用。
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