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内容概要

　　《飞机作战生存力计算理论与方法》系统地介绍了飞机在常规武器威胁下的生存力指标体系与计
算方法。
主要内容包括：易损性建模、目标几何描述、非爆穿透物单／多次打击下的易损性计算、导致飞机杀
伤的期望打击次数计算方法、导弹喷射碎片打击下的易损性计算、爆炸易损性包线绘制方法、飞机在
分布式雷达探测下的探测概率计算方法、电子对抗保护下的大型军用运输机生存概率计算方法等。
所提出的方法是对飞机易损性和敏感性计算理论的较大推进。

　　《飞机作战生存力计算理论与方法》实例丰富、系统性强，可供高等院校相关专业师生以及从事
飞机生存力分析与设计的专业人员参考使用。
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章节摘录

版权页：插图：1.3.2 飞机几何描述方法在进行飞机易损性定量计算之前，需要输入详细的目标几何描
述数据。
由于机身、机翼及各个部件之间在不同威胁攻击方向存在不同程度的遮挡与重叠，从而使得几何描述
数据的计算烦琐而复杂。
国内外学者在飞机几何描述方面均有研究。
FASTGEN程序可以提供非常详细的几何描述数据，例如每一条射击线打击下击中部件的名称、部件厚
度、部件材料、部件间的位置遮挡关系、部件间的距离、射击线与部件表面的夹角等，通过累积部件
表面或飞机表面的射击线个数，也可以获得飞机／部件的暴露／重叠面积。
这种几何描述的结果主要是为了给其他易损性计算程序（如，易损面积与维修时间计算程序COVART
）提供输入。
由于该程序提供的几何描述结果过于详细，因此对分析人员的水平要求比较高。
国内的学者在飞机及部件暴露／重叠面积的计算方法方面研究较多。
对于飞机的易损性定量计算而言，国内研究的几何描述方法存在两个严重的缺点：①方法通用性不强
；②几何描述结果只是给出部件的暴露／重叠面积，并不能对威胁飞机的每一条射击线进行跟踪，进
而获得射击线与部件的交会信息。
实质上，单纯地计算飞机或部件的暴露／重叠面积并无太大意义。
实际的飞机遭遇中，由于部件对威胁的遮挡，威胁往往只会命中部件的部分面积，只有能够被威胁命
中的面积才视为真正的暴露面积。
应该注意到，Ball的经典著作在阐述飞机易损性计算原理时，部件暴露／重叠面积的给出是在威胁完
全穿透部件的假设下进行的。
因此，几何描述结果与威胁有很大关系，并不是单纯地计算暴露面积和重叠面积。
在本书第3章中，介绍了目标几何描述的“平面射击线扫描法”，解决了国内算法的通用性问题，所
提出的几何描述数据比FASTGEN形式简单且实用，其几何描述数据包括以下两部分。
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