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内容概要

　　《C语言程序设计》定位应用型本科层次，着眼于C基本语法和程序设计思想，重点训练和培养学
生算法设计的思维、风格和能力。
主要内容有程序设计基础、数据类型及运算符、简单C语言程序设计、程序的控制结构、函数、数组
、指针、结构体、文件、位运算、C语言程序设计常见错误及解决方法等。
采用VisualC++6.0作为语言开发环境，系统地介绍了C语言程序设计的知识。
每章之后配有多种类型的习题，方便读者加深对所学基本概念的理解，巩固所学知识。
与本教材配套的还有上机指导书，以方便读者上机训练和实践，强化知识点、编程方法和常用算法。
教材还提供了供教师使用的电子教案。
　　《C语言程序设计》语言通俗易懂、简洁流畅；内容叙述深入浅出、突出重点；精选大量典型实
例；每一章结尾都有小结来提纲挈领。
《C语言程序设计》注重实践应用，注意训练学生的综合应用和实践能力，适用于应用型本科计算机
及相关专业的教学，也可供自学人员及工程技术人员学习参考。
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