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内容概要

　　三维地理信息系统（GIS）是建立数字地球的关键技术，在数字城市、数字矿山、虚拟战场等研
究领域具有较大的应用潜力。
三维GIS理论研究与软件开发成为国际GIS研究领域的难点和热点问题之一，三维数据建模是三维GIS
的核心，三维GIS功能的发挥取决于其所选择的三维数据模型与建模方法。

　　本书以地质勘探工程及虚拟战场三维现象为对象，以建立数字矿山、虚拟战场为研究目标，系统
介绍了三维GIS空间数据建模及其算法。
主要内容包括：三维空间数据模型研究现状，各种三维现象的空间特征和信息获取方法，矢量与栅格
集成的空间数据模型总体框架与分类体系，基于似三棱柱三维数据模型、基于多层DEM三维地层模型
及其它们的数据结构、建模方法和模型操作算法，三维复杂地质体建模方法，三维虚拟战场及建模技
术。

　　本书可作为测绘、城市规划、资源勘探、矿山开采、海洋、大气、军事、社区管理、GIS等学科
领域的研究开发人员及相关专业教师、研究生的参考书。
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编辑推荐

《三维空间数据建模及算法》作者在攻读博士学位论文期间主持完成了多项三维空间数据建模方面的
研究课题，以地质矿山工程为研究对象开展了地矿三维空间数据模型、建模方法及模型操作算法进行
研究工作，并做了相应的实验研究。
主要内容包括：三维空间数据模型研究现状，各种三维现象的空间特征和信息获取方法，矢量与栅格
集成的空间数据模型总体框架与分类体系，基于似三棱柱三维数据模型、基于多层DEM三维地层模型
及其它们的数据结构、建模方法和模型操作算法，三维复杂地质体建模方法，三维虚拟战场及建模技
术。
本书由程朋根、文红著。
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