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内容概要

　　系统仿真技术具有安全、经济、可重复等优点，已成为继理论研究、科学实验之后的第三种科学
研究手段。
随着计算机技术的发展，系统仿真技术得到了非常广泛的应用。

　　《系统仿真(第2版)》旨在比较全面、系统地介绍系统仿真的主要内容和发展动态，分为仿真基础
、仿真技术和仿真应用三个层次。
仿真基础篇论述系统、模型、仿真、仿真科学与技术学科等基本概念；仿真技术篇分为定量仿真和定
性仿真，定量仿真分为面向过程仿真、面向对象仿真和面向asent仿真，其中，面向过程仿真又分为连
续系统仿真、采样控制系统仿真、离散事件系统仿真；仿真应用篇包括仿真试验、仿真可信度。

　　《系统仿真(第2版)》可作为相关专业本科生和硕士研究生的教材或教学参考书，也可供有关工程
技术人员自学和参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   类似的例子还很多，如订票系统、库存系统、加工制造系统、交通控制系统、计算
机系统等。
 离散事件系统和连续系统在性质上是完全不同的，前一类系统中的状态在时间上和空间上都是离散的
，像交通管理、计算机网络、各种通信系统和社会经济系统等都属于离散事件系统。
该类系统中，各事件以某种顺序或在某种条件下发生，并且大都属于随机性的，或由于随机的输入，
或由于系统元素的属性值做随机变化，使得难以用常规的方法去研究它们。
 从仿真时间推进机制上来看，两类系统存在着本质的区别。
在连续系统的数字仿真中，时间通常被分割成均等的或非均等的间隔，并以一个基本的时间间隔计时
；而离散事件系统的仿真则经常是面向事件的，时间指针往往不是按固定的增量向前推进，而是由于
事件的推动而随机递进的。
 从仿真过程的特性来看，两类系统也存在着明显的差别。
在连续系统仿真中，系统模型是由表征系统变量之间关系的方程来描述的，仿真的结果表现为系统变
量随时间变化的时间历程；在离散事件系统仿真中，系统变量是反映系统各部分相互作用的一些事件
，系统模型则是反映这些事件的数集，仿真结果是产生处理这些事件的事件历程。
 由于离散事件系统固有的随机性，对这类系统的研究往往十分困难。
经典的概率及数理统计理论、随机过程理论虽然为研究这类系统提供了理论基础，并能对一些简单系
统提供解析解，但是，实际工程中存在一些系统，只有依靠计算机仿真技术才能提供较为完整的结果
。
 4.1.1 离散事件系统建模与仿真的基本概念 1.实体 实体是组成系统的个体，为系统的三要素（实体、属
性、活动）之一。
在离散事件系统中，实体可分为两大类，即临时实体和永久实体。
 在系统中只存在一段时间的实体称为临时实体。
这类实体由系统外部到达并进入系统，然后通过系统，最终离开系统。
例4.1中的顾客显然是临时实体，它们按照一定的规律随机地到达系统（理发馆），经过服务员的服务
（可能要排队等待一段时间）后即离开系统。
那些虽然到达但未进入理发馆的顾客则不能称为该系统的临时实体。
永久性地驻留在系统中的实体称为永久实体。
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编辑推荐

《系统仿真(第2版)》主要讲述的是系统仿真技术。
《系统仿真(第2版)》可作为相关专业本科生和硕士研究生的教材或教学参考书，也可供有关工程技术
人员自学和参考。
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