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内容概要

本书详尽讲解了不同类型的室外建筑效果图的实现方法与表机技术，既包括了侧重于建筑的单体效果
图，也包括了侧重于环境表现的鸟瞰规划效果图、中心广场效果图、商业街透视效果图，还包括了侧
重于全局表现的动态建筑效果图，技术全面、内容丰富，各章既相互独立，又相辅相承。

    全书以AutoCAD2004、3ds max 6和PhotshopCS为主创工具，以Step By Step的方式讲授了建筑与环境效
果图的制作方法，全面提示了商业效果图的制作流程。
范例经典而实用、制作步骤简单而详尽，具有很强的操作性，并且融有很多专业效果图制作经验。

    本书附赠一张多媒体实例效果光盘，盘中包含了每个实例的中间结果、最终结果、渲染图片、动态
效果等。

    本书适合于正在从事或希望从事效果图制作的读者朋友阅读，特别适合于一定基础、想进一步提高
效果图制作水平的读者，建筑装潢专业的大、中专学生和社会培训班使用，对专业设计人士也有较高
的参考价值。
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