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内容概要

　　 本书系统地介绍了标准C++和面向对象程序设计的思想与实现。
全书共分18章：前两章简要地介绍了C++语言及其相关的基础知识；第3章到第16章详细地分析、阐述
了C++语言的本质特性和设计思想；第17章介绍了C++的一些高级特性，如运算符重载、模板和异常
处理等内容；第18章讲述了一些图形用户界面（GUI）的相关知识。

    本书概念清晰，分析透彻，内容通俗易懂，既可作为高等院校计算机及相关专业的教材，又可供程
序员和编程爱好者参考使用。
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作者简介

Cay Horstmann，美国圣何塞州大学教授，著有Java、C++、面向对象程度设计类图书多部。
他的个人主页为http://www.horstmann.com，并提供我种资源以及本书的代码，部分习题答案等丰富的
教辅资料。
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