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内容概要

三维动画设计已经渗透了社会生活的各个领域，而3ds max6作为功能强大的三维动画制作工具已成为
业界广泛使用的软件。
本书融合了作者多年的实践经验，并以专家教程的方式展现给读者。
全书完整覆盖了3ds max6方方面面的特性，并在保留前一版核心内容的前提下，增加了关于软件新特
性的许多相结合，快速掌握基础知识，俯高级技巧和创作思路，提高三维动画的设计和制作水平。
    本书内容十分全面，并且涉及的示例具有一定难度和技巧，既适于普通读者作为初涉三维动画领域
的指导书籍，也适于业界动画设计人员从中汲取技巧和创意，是一本3ds max6必备参考书。
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书籍目录
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第5章  创建和编辑造型对象第6章  选定对象和设置对象属性第7章  克隆对象和创建对象阵列第8章  群
组对象和链接对象第9章  使用力解视图第10章  交换对象第11章  使用编辑修改进行基本对象变形第3部
分  建模第12章  建模基础知识第13章  绘制和编辑二维样条曲线和形状第14章  使用网格和多边形第15章
 创建和编辑面片第16章  使用NURBS曲线和曲面第17章  建立复合对象第18章  创建粒子和粒子流第4部
分  材质和贴图第19章  研究材质编辑器第20章  创建简单材质⋯⋯
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