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内容概要

多媒体技术是计算机技术发展的一个趋势，它的出现极大地改善了人类信息交流的方式。
本书分为三部分，第一部分主要介绍多媒体的概念，多媒体计算机系统的关键技术、多媒体计算机技
术的应用、多媒体技术的发展、多媒体计算机系统的组成，多媒体数据压缩编码技术、多媒体数据的
文件格式、光盘技术等；第二部分以Anthorware7为蓝本，全面、详细地介绍Anthorware和JavaScript基
本程序设计技巧、如何有效地利用它们提供的各种功能等。
本书采用任务驱动的编写方式，即先提出问题，再给出解决方案，例题内容丰富、形式新颖。
    本书集理论知识与实例于一体，知识内容包含范围较广，可作为高职院计算机应用与软件技术专业
教材及Anthorware软件技术的初、中级认证培训教材，也适合于我媒体设计的专业人员、从事多媒体
教学软件开发的教学人员和普通多媒体爱好者使用。
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