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内容概要

本书作者既是工作在教学第一线的教师，也是使用Authorware制作课件的高手，他们结合自己在实际
工作中的经验，在本书中全面介绍了使用多媒体开发工具Authorware制作的18个课件实例。
本书强调理论与实践相结合，注重多媒体开发工具的可操作性，采用面向问题的讲述方式，详细讲解
了课件实例的制作过程。
    本书的最大特点是对每个问题从课件内容、设计思路、素材准备和制作过程几个方面进行介绍，让
读者了解每一个课件制作的全过程，并提高举一反三的程序设计能力。
本书所给出的课件都是在实际教学中使用的实例，对读者有很强的参考作用。
    附书光盘中是书中全部实例的源文件。
本书适合使用Authorware辅助教学的教师和多媒体开发人员学习、参考。
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