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内容概要

全书以明快的语言、严谨的结构、丰富的实例讲述了工装交果图的表现方示，通过对真实工程项目效
果图的制作，从建模、赋材质、灯光表现、后期处理等方面一步一步地进行了解析，读者按照书听步
骤进行操作，就可以学会各种工装效果图的制作技术。
全书包括办公空间、银行营业厅、监控室、客房、服装展厅、公议室、局长室等工程项目的效果图，
各实例相对独立、步骤完整，全面提示了使用3ds max,LigntScape与 Photoshop制作效果图的基本技术。
   本书侧重于介绍工程装修效果图的实现方法与表现技术，适合于广大工程设计人员，效果从业者和
图像爱好者学习，特别适合于有初步的3ds max6基础，想进一步提高效果图制作水平的读者，对装潢
专业的大、中、专学生、社会培训班也是很好的补充教材。
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