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内容概要

　　本书是根据2004年教育部考试中心公布的《全国计算机等级考试大纲二级（C语言程序设计）》
编写的。
全书包括C语言的基本概念，流程控制结构，数组与指针和函数与文件，C语言的结构、联合、枚举、
类型定义和编译预处理，以及上机考试指导。
本书每章都指出了重点，并配有例题解析、练习题和答案，并提供了笔试和上机模拟试题，还配有光
盘，可使读者真实感受上机环境。
    本书适合作为全国计算机等级考试C语言程序设计（二级）的教材和参考书，也适合作为相关计算
机专业课程的教材或教学辅导书。
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