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内容概要

本书介绍了如何使用�VisualC++6编程语言编写Windows应用程序。
本书的作者具备多年的Windows应用程序开发经验，是一些程序开发的高手。
他们将带领读者从基本的集成开发环境与调试环境的学习入手，进而学习菜单和鼠标、图形、对话框
的设计，最后进入Internet程序设计和数据库连接等高级主题。
如果你对面向对象的程序开发有所了解，并想学习或进一步提高VisualC++方面的开发知识与技巧，那
将从书中获得启迪，有所收益。
    本书适合初、中级软件开发人员及广大计算机编程方面的爱好者。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C++ 6编程宝典>>

书籍目录

第1部分 VisualC++基础  第1章 VisualC++入门  第2章 VisualStudio集成开发环境  第3章 应用程序的调试  
第4章 改善应用程序性能  第5章 杂项工具第2部分 Windows编程概述  第6章 MFC编程概述  第7章 菜单  
第8章 鼠标和键盘  第9章 图形  第10章 位图、调色板、DIB以及双缓存  第11章 MFC异常处理  第12章 控
件  第13章 模态和非模态对话框   第14章 属性表和属性页  第15章 数据I/O  第16章 声音    第17章 计时器
和Onldle循环处理第3部分 体系结构   第18章 内存管理  第19章 文档、视图和单文档界面  第20章 多文档
界面应用程序的布局  第21章 打印和打印预览  第22章 高级Windows用户界面的MFC  第23章 状态栏与
工具栏  第24章 树视图和列表视图控件  第25章 线程 第4部分 数据库编程   第26章 ODBC  第27章 MFC数
据库类  第28章 DAO数据库编程 第5部分 扩展应用程序的功能   第29章 动态链接库  第30章 添加图像第6
部分 组件对象模型编程   第31章 ActiveX和ActiveX控件设计   第32章 使用MFC创建ActiveX自动化服务器
 第33章 活动模板库第7部分 Internet和HTML编程   第34章 Internet编程   第35章 CHtmIView类  第36章 动
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