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内容概要

本书通过精彩而典型的实例，系统地向读者讲述了如何使用3ds max 7.0创建各种模型。
全书共分12章。
第1章介绍了3ds max在各个领域的应用范围和前景，并简单介绍了max的界面和一般使用方法以及最新
版本3ds max 7.0的新功能。
第2章则系统地介绍了3ds max建模系统的分类以及基本步骤，使读者对max的建模有一个基本的了解。
在第3章到第12章中通过10个基本建模实例分别着重介绍了一种常用的建模方法，同时穿插搭配使用一
些其他的技巧，深入浅出的讲解了使用max建模系统创建模型的具体步骤和方法。
详尽的图解也帮助读者更加直观的理解作者的意图，是学习过程更加简单。
   本书主要讲解了3ds max 7的基本建模技巧，并系统地介绍了3ds max 7常用的建模方法，适用于广大三
维建模爱好者，尤其对初学者会有很大的帮助。
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