
第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic 6.0 编程�>>

图书基本信息

书名：<<Visual Basic 6.0 编程案例精解>>

13位ISBN编号：9787121011214

10位ISBN编号：7121011212

出版时间：2005-4-1

出版时间：电子工业出版社

作者：张路平

页数：370

字数：569000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic 6.0 编程�>>

内容概要

全书共分为13章，全面介绍了Visual Basic 6.0中文版的编程方法与技巧。
第1章主要介绍了Visual Basic语言的功能、语法以及开发环境的使用。
从第2章到第13章，采用实例解析的方式，向读者介绍了数据库编程、数值编程、图形图像编程、多媒
体编程、网络编程、Windows编程和DirectX游戏编程等方面的编程方法。
   本书从实例入手，通过不同的实例应用从各个方面对Visual Basic做了全面的讲述，将该语言的特性和
技术难点融入到具体的实例中。
本书所选实例新颖，内容丰富，可操作性强，参考价值大。
本书既适合于有一定的Visual Basic语言基础，并对Windows有一定了解的初学者学习使用，快速提高
，又适事于对Visual Basic有一定了解和把握的中级读者深入学习使用。
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