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内容概要

本书从应用角度出发，在吸取最新多媒体技术成果的基础上，全面系统地介绍了多媒体技术的原理及
应用，包括多媒体技术的基本概念、基本原理、硬件平台、典型的应用系统、常用多媒体工具软件的
基本操作等。
本书既重视理论、方法和标准的介绍，又兼顾实际应用和操作技能；既注重描述成熟的理论和技术，
又介绍多媒体技术相关领域的最新进展，具有很强的先进性、实用性和可操作性。
    本书既可作为高等院校电子信息类专业、计算机类专业和通信类专业的本科生教材，也可供从事多
媒体相关领域工作的工程技术人员参考。
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