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内容概要

　　 本书以3ds max 7中文版为主要制作工具，从3ds max 7的基础入手，循序渐进，以时尚的创意、详
细的描述、丰富的实例贯穿全书，对建模、动画、材质、渲染、贴图、灯光、相机等诸多方面都有全
面的介绍。
通过精美图片和具体的实际操作介绍软件的主要功能。
多个独立的典型实例题材丰富、步骤详尽，紧扣3ds max 7的主要功能，使读者可以通过实例的学习掌
握对3ds max 7的综合运用。
    本书由资深设计师精心编写，内容丰富、图文并茂，结构合理。
所附光盘包含书中实例的素材文件和效果文件，方便读者学习使用。
     本书面向广大初、中级电脑爱好者，适合自学，也适合大中专院校及电脑培训学校的电脑美术设计
专业作为教材和教学参考使用。
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