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前言

为了认真贯彻《中国教育改革和发展纲要》和教育部“面向21世纪教育振兴行动计划”精神，适应现
代社会、经济、科技、文化，特别是教育的发展方向，适应培养新世纪计算机人才的需要，根据计算
机科学技术学科发展和新世纪高等学校教学内容和课程体系改革的要求，我们决定编写这套《新世纪
高等学校计算机系列教材》。
教学改革和教学质量是高等学校的头等大事。
教学改革的关键在于教材的改革，我们组织编写这套系列教材的指导思想是：立足于新世纪培养创造
型、开拓型人才的培养目标，立足于高速发展的计算机科学技术，科学地预测本学科前沿发展趋势：
注重教材内容的思想性、科学性、先进性、系统性和广泛的适应性，继..
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内容概要

本书主要介绍Web程序设计的方法与技术，使读者学会制作网页和建立网站。
全书共8章，分别介绍Web编程的基础知识和Web程序开发环境；脚本语言的使用和页面设计技术，包
括JavaScript和VBScript语言及静态页面和动态页面设计；ASP程序设计技术；Web数据库应用程序设计
；XML基本技术；第8章给出了一个Web综合应用程序实例，以培养读者对Web程序设计技术的综合应
用能力。
本书内容丰富，结构清晰，叙述深入浅出，每章配有实例、习题和上机实验题，上机实验题还给出了
实验指导，以便于读者学习。
本教材还免费提供电子课件和源代码下载。
    本书可作为高校计算机科学与技术、网络工程、软件工程、电子商务、信息管理与信息系统等相关
专业教材，也是Web程序开发人员实用的技术参考书。
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编辑推荐

《Web程序设计》(第2版)可作为高校计算机科学与技术、网络工程、软件工程、电子商务、信息管理
与信息系统等相关专业教材，也是Web程序开发人员实用的技术参考书。
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