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内容概要

本书根据中国系统分析员顾问团希赛网软考学院（http://edu.csai.cn）最近三年来的软件设计师/系统设
计师（高级程序员）考试的培训辅导经验，对学员在复习过程中常见的疑难问题进行了汇总分析和详
细的解答。
本书内容涵盖了最新的软件设计师考试大纲（2004年版）所规定的全部内容。
    通过阅读本书，读者将会对软件设计师考试涉及的知识点有全面的了解，对在学习中遇到的疑难问
题有全面的掌握，达到事半功倍的效果。
    本书可作为网络工程师、数据库系统工程师、信息系统监理师的复习和考试参考用书，也可作为程
序员进一步发展的学习参考书。
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