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内容概要

本书从图像、动画、音频、视频以及流媒体等方面来全面而详细地阐述数字多媒体技术，在介绍数字
多媒体的基础知识之余，本书还介绍针对该多媒体当前开发的最流行的软件。
如：图像媒体开发的软件Photoshop CS；动画媒体开发的软件Flash MX 2004和Director MX，以及运
用Director MX制作交互式动画；目前最流行的音频多媒体编辑辑软件Sound Forge 4.5；目前最流行的
视频多媒体软件Premirer Pro。
    本书内容安排由浅入深，给读者一个循序渐进的学习过程。
使得读者能够从初学者成为一个系统的多媒体开发设计师，本书运用图文并茂的方式介绍各种数字多
媒体的基本知识，并且结合大量的实例来使用和编辑数字多媒体，实例中包含了大量的素材和源程序
。
该书不仅对初学者起到引航作用，对平面设计师，多媒体课件开发师、音频编辑师以及视频编辑师也
有一定的参考价值。
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