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内容概要

在3D CG设计制作生机勃勃的21世纪，3D美少女角色在游戏和动画电影中已成为不可缺少的主角。
作为角色设计人员，您是否感到一筹莫展？
可用的软件和技术都已不是专有的秘密，怎样才能使自己从平庸的角色中脱颖而出？
本书为您提供了9个国外经典3D美少女制作实例，着重介绍了使角色与众不同的制作技巧，包括面部
表情、衣服皱褶、灯光角度等，能够帮助用户迅速领会3D美少女创作的精华与重点，成为3D角色设计
制作的高手。
这些实例可以应用于游戏角色、动画电影、广告展示和人像模拟等各个领域，对用户开拓设计思路大
有帮助。
    本书适合3D角色设计制作人员阅读，也是游戏、动画制作爱好者良好的参考书。
希望本书能将读者带入3D角色设计的新天地！
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媒体关注与评论

　　随着动漫游、网络手机的繁荣，虚拟美少女的角色创作在中国蓬勃发展。
精选领先世界的日本3D美少女创作范例，《3D美少女完全制作手册》和《3D美少女经典实战指南》
的问世，无疑能为众多的创作者提供非常实用的帮助——无论创作技法，还是创意思路，都能开拓读
者的头脑，引发创作者们最佳的灵感，创作出属于自己的3D美少女！
也能提高鉴赏能力。
　　——大岛景宏
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编辑推荐

　　美少女作为动漫、游戏和广告的主角，自然而然成为3D CG角色设计的重点，本书应用Lightwave
3D和Shade这两个3D设计软件，为读者带来9个国外经典3D美少女制作实例，介绍了使角色与众不同的
制作技巧，着重阐述了美少女制作过程中面部表情、衣服皱褶、灯光角度等方面的个性化的制作技巧
，帮助读者迅速领会3D美少女创作的精华与重点，成为3D角色设计制作的高手。
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