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内容概要

本书作者结合多年的教学经验，从学生接受知识的特点与规律出发，由数字媒体的基础知识讲起，到
数字媒体常用软件的操作基础、实际制作这样一个由浅入深、循序渐进的方式，写作了本书。
既有对数字媒体基础知识的详细讲解，又重点讲述了在数字媒体制作过程中常用的声音编辑软件、图
片编辑软件、动画制作软件以及影视编辑软件的操作方法，本书的配书盘中包含了精美的实例。
    本书综合性强，覆盖了常见的数字媒体制作方法，有利于全方位了解数字媒体的制作与应用；普及
性强，注重基础知识理解和基本方法运用，易学、易懂，易拓展。
适应面广，可作为提高信息素养的培训教材，也可作为部分专业的基础教材。
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