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内容概要

Flash是Macromedia公司推出的一款优秀网页动画制作软件，广泛应用于计算机动画、网页广告、MTV
和计算机游戏等领域。
本书讲解了Flash MX 2004在动画制作方面的基础知识及基本操作，主要内容包括矢量图形绘制，图形
的编辑与填充，素材、元件与库的应用，帧和图层的使用，动画制作方法，为动画添加声音，Actions
语句的应用，组件的应用，动画的优化、导出与发布等。
    本书内容深入浅出、图文并茂，配在大量直观、生动而且实用的Flash动画制作实例，并在每课后结
合该课的内容给出了练习题，以便于读者巩固所学的知识。
    本书适合于各类培训学校、大专院校和中职中专作为教材使用，也可供Flash初学者和动画制作爱好
者学习和参考。
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