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内容概要

本书主要介绍了Unix系统领域中的设计和开发哲学、思想文化体系、原则与经验，由公认的Unix编程
大师、开源运动领袖人物之一Eric S. Raymond倾力多年写作而成。
包括Unix设计者在内的多位领域专家也为本书贡献了宝贵的内容。
本书内容涉及社群文化、软件开发设计与实现，覆盖面广、内容深邃，完全展现了作者极其深厚的经
验积累和领域智慧。
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作者简介

姜宏，软件工程师，目前从事协同应用平台之设计与开发。
技术兴趣包括Windows 驱动程序开发﹑泛型编程。
和侯捷、荣耀共同翻译了《C++ Templates 中文版》。
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编辑推荐

　　作者不仅给出了很多在程序设计方面的宝贵经验，还讲述了UNIX的历史，预测未来的唯一方法
就是研究历史.而在目前的计算机领域，关于计算机历史的书籍和资料真是少的可怜.而且阅读此书时
让人感觉正在同你讲话的是一位长者，而不仅仅是一位教师，所以这《UNIX编程艺术》我一定要买
。
　　――网友　　正所谓"功夫在诗外"，并不能为了编程而编程（更多地为了求生，嘻嘻），而应该
为了艺术而编程，这样才能从编程之外发现许多可以借鉴并让编程成为艺术的灵感，例如，当前来自
于建筑学的设计模式就是一例。
或许，当我们真正为艺术而编程的时候，也就往往开始迈出了从普通工匠到艺术家大师的征途，这大
概就是影响了一代又一代Knuth大师的本意之所在吧。
　　――何源
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