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内容概要

本书作者具有丰富的Viual C++.NET/MFC经验，对许多具体问题的处理都有独到的见解。
    本书按照由浅入深的方式全面介绍使用Viual C++.NET编程的各个方面，涵盖编程工作中所涉及的几
乎所有领域的问题。
本书从Viual C++.NET的开发环境讲起，首先介绍使用MFC开发用户界面等基础知识；然后详细讲述
扩展MFC控件/类、自定义控件的各种技巧，DLL、多线程、异常处理和数据库程序开发等内容；最后
，全面深入地介绍COM的开发过程、.NET结构和托管程序设计等相关知识。
    本书内容全面、丰富，示例典型、实用，既适合MFC初学者，也适合那些希望提高自己的MFC使用
技巧并拓展其.NET知识的中级用户。
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书籍目录

第1部分 用户界面 第1章 MFC应用程序初接触  第2章 了解文档、视图和单文档界面 第3章 多文档界面
应用程序 第4章 菜单和快捷键 第5章 鼠标和键盘输入处理 第6章 状态栏和工具栏 第7章 树视图控件和
列表视图控件 第8章 图形设备界面编程 第9章  位图和调色板第2部分 对话框 第10章 对话框基础知识及
常用控件简介 第11章 对话框和窗体视图 第12章 属性单和属性页第3部分 高级编程  第13章 自定义绘制
控件 第14章 为控件添加自定义行为 第15章 打印和打印预览 第16章 动态链接库 第17章 多线程编程 
第18章 MFC异常处理第4部分 数据输入/输出 第19章 剪贴板 第20章 ODBC 第21章 MFC数据库类 第22章
ADO 第23章 CFile类和文件输入/输出 第24章 在Vixual C++中使用XML第5部分 COM 第25章 基于接口
的程序设计 第26章 创建和使用组件 第27章 类型库第6部分 .NET编程 第28章 .NET简介 第29章 编程托
管C++代码 第30章 托管C++的多线程 第31章 使用Windows Forms 第25章  第26章  第27章  第28章  第29
章  第30章  第31章  第32章  第33章  第34章  第35章  第36章  第37章  第38章  第39章  第40章
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